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编辑推荐

董卫军、索琦、邢为民编写的这本《多媒体技术基础与实践》是大学计算机分类培养课程体系中“多
媒体技术”的配套教材。全书共分为9章，采用“理论+技术”的内容组织方式，对多媒体技术的基本
概念、原理和方法进行了由浅入深、循序渐进地讲解。本书可作为高等学校计算机专业和非计算机专
业“数字媒体技术”课程和相关课程的教材，也可作为专业媒体处理人员和业余爱好者的参考书和工
具书。
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