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内容概要

《Java程序设计详解》深入介绍了Java编程的最核心内容，强调实战，对比《Java核心技术》等大部头
技术书籍，《Java程序设计详解》最大的特点是，对一些在实际开发中很少用到，影响读者入门，又
比较浪费读者时间的知识点，进行了删减。全书内容覆盖了Java的基本语法结构、Java的面向对象特征
、异常处理、Java的10流体系、Java多线程编程、集合框架体系、Java泛型、JavaGUI编程、JDBc数据库
编程、Java网络通信编程和Java反射机制、Java注释。覆盖了java.awt、java.lang、java.io、java.nio
、java.sql、java.text、java.util、javax.swing等包下绝大部分类和接口。
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