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内容概要

《Android开发实例大全（第2版）》以Android应用程序的开发为主题，结合真实的案例向读者详细介
绍了Android基本组件的使用及应用程序开发的整个流程。《Android开发实例大全（第2版）》的讲述
由浅入深，实例全面且典型，几乎囊括了所有和Android应用相关的项目。全书分为18章，分别讲解
了UI布局实例集锦、控件实例集锦、自动化服务实例集锦、数据存储实例集锦、电话和短信实例集锦
、图形图像实例集锦、和网络有关的实例集锦、多媒体实例集锦、Google地图实例集锦、Google API
实例集锦、平板应用实例集锦、游戏应用与程序优化，最后通过4个大型综合实例，分别介绍了开发
手机地图系统、音乐播放器系统、NBA激情投篮游戏、综合邮件系统的基本过程。
《Android开发实例大全（第2版）》基础翔实，实例丰富、真实，适合Android程序开发的不同用户，
既可以作为初学者的参考资料，也可以作为向此领域发展的程序员的参考书。
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书籍目录
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1
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