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内容概要

想要踏入象徵著美麗與時尚之時裝界
第一步，請從徹底認識服裝款式&布料開始學起！
從早年配合顧客製做的高級訂製服，到二次大戰後年輕世代崛起，而開始出現的摩登(Modern)、迷幻
藝術(psychedelic)、嬉皮風(hippie)、迷你裙等嶄新的街頭風。流行從「上流社會」轉移到「一般年輕
人」，時裝逐漸大眾化滲透進社會各個角落。然而不論是豪華奢侈的高級訂製服，或是市面通販的成
衣，想要把一件衣服完成，在任由創意天馬行空的奔馳之前，一定要對衣物有全面且深刻的認識。
要設計出一件好衣服，必須要具備以下三項基礎知識與技術：
1.服裝的構造
不了解服裝的構造就只會有籠統的構想。所以必須要了解每個部份的設計變化。
2.紡織原料(素材)
不管任何設計款式都大受素材的影響。成衣製造批發商(Apparel Maker)會根據素材來設計款式，比賽
時使用(選擇)適合設計款式的素材是非常重要的。
3.表現力
展現個人想法、理念以及創意。
本書以設計出實用、好穿的大眾服飾為主旨。內容將循序漸進的介紹進行服裝設計所需的各種實用知
識。
其中特色列舉如下：
多元服裝結構範例
書中搭配圖說詳細介紹全身上下衣物的基本構造，包括上衣、內衣、外套、裙子、褲子⋯⋯等各種衣
物的類型，並且針對領口、肩線、口袋、皺褶⋯⋯等細部變化進行解說，其中光是襯衫的領子就將近
有40款造型。如此一來就可藉由累積知識(過去的設計)，融合消化後再進一步創造出不同的設計(新的
設計)。
多款布帛、織物介紹
介紹各種紡織、編織布料，以及皮料，讓讀者藉由充分了解，進而利用素材特性設計適合的款式。
實用表現技法解說
在累積了結構、布料素材等相關知識後，書中提供各種繪圖技法，教導讀者如何將腦中所想的概念，
精彩的表現在設計圖上。希望能激發出更有特色的構想。並且鼓勵讀者要有自己的想法及方向性，以
發揮個人特色為目標。
設計工作計劃表
收錄設計流程，讓讀者得以瞭解專業人士的發想、工作過程。
書中介紹相當詳細且完整，是一本值得大家參考的時裝設計教本。期待每位讀者都能完美掌握服設技
術，製作出充滿魅力的流行服飾。
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