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内容概要

网页设计那些事儿是一本说设计的书，也是一本说沟通和方法的书。
网页设计那些事儿从实际出发，内容涵盖网页设计从业者在生活、工作、设计方面可能会遇到的各种
问题和困扰。针对这些问题和困扰，网页设计那些事儿以另一种设计的视角，反思这些问题的根源，
并分析如何应对这些问题，同时提出了一些能够有效提高设计效率的方法与经验；并提出了一个新的
命题，如何以专业的态度，用设计的方式去解决商业问题。
网页设计那些事儿适合任何层次的网页设计师阅读。
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作者简介

王晖
笔名飞翔的松江人。从事网站设计行业10年，曾是一名网页设计师，也曾做过门户网站的前端架构，
后转行成为网站设计制作的需求方。目前在巨人网络任职高级网站编辑。在国内知名设计网站站酷网
上发表过多篇人气教程，并参与过SDC优设网的线上线下讲座。
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书籍目录

第1章 设计到底是什么
1.1 设计的本意 / 012
1.2 审美的由来 /019
1.3 需求与设计 /025
1.4 美感、设计感、艺术感 /030
1.5 设计之外 /035
第2章 网络改变了设计
2.1 阅读感：网页设计的源点 /040
2.2 显示器和鼠标对网页设计的影响 /046
2.3 视觉的魔法：网页的视觉引导 /052
2.4 所谓“用户体验”/060
2.5 技术的“双刃剑”/067
第3章 你不是一个人在战斗
3.1 团队与项目 /074
3.2 时间轴上的网页设计师 /081
3.3 换位思考 /088
3.4 四种沟通 /099
3.5 做好设计，远离是非 /105
第4章 如何搞定甲方
4.1 甲方星座论 /112
4.2 甲方的心态 /122
4.3 语境的困境 /127
4.4 那些年，我们遇到的坑 /134
4.5 设计的价值 /142
第5章 设计之外的理论
5.1 SMART 理论 /148
5.2 投射效应与晕轮效应 /153
5.3 拆屋效应与青蛙效应 /158
5.4 四象限分析法 /163
5.5 二八理论 /168
第6章 想法与方法
6.1 灵感与方法论 /174
6.2 你真的读懂需求了吗 /179
6.3 如何做到“胸有成图”/184
6.4 故事板、设计草案与 PPT/190
6.5 标准化设计 /197
第7章 如何提高自我修养
7.1 学会“倾听”与“说服”/206
7.2 学会“不择手段”/211
7.3 学会“真正的抄袭”/217
7.4 开阔设计视野 /223
7.5 几种“走火入魔”/230
第8章 现实与未来
8.1 做好“选择”，迎接被“选择”/236
8.2 面试前的“包装”/240
8.3 做一个“面霸”/247
8.4 未来不远，就在脚下 /253
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8.5 可以商业，勿忘初心 /260
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精彩短评

1、对于想要进入这个行业的我来说，有提供比较客观的建议。
2、字太小了 看着累眼睛啊 
3、为啥这么少人看？这里都没有专业人士？
4、讲的更多得是设计师与产品、文案、boss、客户之间的那些事儿
5、适合初出茅庐者，而且内容基本写的是设计师的事情，和网页关系不大。
6、网页设计  
7、受益！
8、非常喜欢图表和卡通形式的书籍，好读且方便记忆，书中讲到了设计师如何提升、优秀设计师的
习惯以及工作环境中如何平衡同事关系和客户关系。很棒
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章节试读

1、《网页设计那些事儿》的笔记-第1页

        阅读感：
网页设计的源点。就是信息有层次有目的地传达，使人产生愉悦的阅读体验，这是网页设计需要实现
的最基本的目标，也是所有用户体验的基础。

网页的视觉引导：
a、大小的变化（人眼关注大、忽略小）
b、形状的变化（人眼总喜欢捕捉那些“与众不同”的东西）
c、颜色的变化（锥状细胞负责感知光的强弱和色彩的变化，杆状细胞分辨色彩的明暗）
d、空间的变化（有了立体感，视觉上才会有空间的感觉）
e、疏密的变化（大脑对于大量类似的信息，会采用“批处理”的方式记忆，信息密度越大这种方式
越明显；离开较远的两个事物，大脑会判断这两个事物“没有关联”，并产生注意力的断点以便节约
大脑资源。所以，网页设计师在页面排版布局的时候，注意板块与板块之间，元素与元素之间的密度
要合适，这样才能保证良好的阅读和有效的视觉引导。）
f、包装过的标题更容易让人注意到
g、恰当的图片能帮助“标题”积攒眼球
h、文字、图表相对于数字更容易获得关注（￥1000000与人民币100万元的区别）
I、暗示性图形元素更容易获得瞩目
J、一静不如一动

瀑布流技术表现很漂亮，但逻辑性较弱。只适合聚合各种综合信息后，给没有明确需求的用户翻着看
。
Flash技术网站表现力很棒，但是对搜索引擎不友好。
JQuery、Ajax页面框架技术，可以大大提高用户体验的友好度，表现力也非常优秀。但是容易存在各
种技术应用上的限制，经常发生各种版本的插件的不兼容，多个插件容易产生冲突的事件。会降低浏
览器的效率。

标题的奥秘：粗直硬大黑

作者知识面较广，善于总结归纳，思路清晰，学习了。

2、《网页设计那些事儿》的笔记-第1页

        P144 设计的价值
虽然设计最终是为甲方的利益服务的，但是也在很大程度上关乎设计师个人的职业发展，老接烂单的
设计师是很难朝着更高的方向发展的。

P145 设计的价值
接惯低价单的设计师，你的设计价值在众多甲方心中就已经贬值了。

P162 拆屋效应和青蛙效应
成长的道路上略微增加一些“能够承受的压力”，能够更有效率的加速设计能力的增长。

P218 学会“真正的抄袭”
“泡菜流美工”的专长是“改模板”——找来韩国网站的PSD，把客户要的图和文字替换进去，毫无
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技术难度，价格低，效率高，堪称小作坊网站设计的首选“设计方式”，⋯⋯但最后，这些设计师差
不多都被市场淘汰了。
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