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《算法竞赛宝典-基础算法艺术》

内容概要

本套书的第二部──基础算法艺术，重点介绍了各种基础算法的使用，如分治算法、贪心算法、枚举
算法、动态规划算法等。书中的绝大多数题目都采用了“多向思考”、“一题多解”和“一题多变”
的方式来解决。读者不仅可以通过随书光盘配备的简单测试数据验证所写程序的正确性，还可以根据
书中标注的题目原始出处，访问相关的在线评测网站提交所写代码进行测试。需要注意的是，与多数
教材从头读到尾的习惯不同的是，本书的各章节划分并不是严格按从难到易，从简到繁的顺序编排，
而是各章节基本能做到独立阅读互不影响的。读者在阅读过程中，有时可根据需要翻到其他章节学习
完相关内容后再返回本章节继续学习。此外，每一道题的各种算法按难易程度粗略的以★号表示，★
号越多，表示难度越大，读者若遇到难度过大的题，不必硬“啃”，完全可以在学习完其他章节的相
关内容后再来学习。
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