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内容概要

近年来，电脑游戏特别是网络游戏快速发展，越来越多的人加入了游戏设计与开发的行列。为了提高
开发的效率、简化开发的门槛，游戏开发引入了游戏引擎的概念。
如同车辆的引擎，汽车制造商们可以将引擎取出，再建造另外一辆不同外观的车辆。游戏引擎把游戏
软件中与硬件密切相关的、或者与算法密切相关的部分提取出来，即将所有与游戏具体内容无关的技
术提取出来。这样，游戏开发者们可以从繁重的、重复的代码开发中解放出来，节省了开发时间与开
发费用。
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