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《JavaScript编程全解》

内容概要

本书全方位地介绍了JavaScript开发中的各个主题，无论是前端还是后端的JavaScript开发者都可以在本
书中找到自己需要的内容。本书对HTML5、Web API、Node.js及WebSocket等最新的热门技术也作了
深入浅出的介绍，并提供了大量实际应用范例。
本书语法说明系统深入、示例代码规范详细，对容易产生问题之处均做了重点说明，不仅适合初学者
入门，而且有经验的JavaScript开发人员、项目负责人也能从中受益。
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精彩短评

1、很细，有些地方不深入
2、还行
3、内容很全的JS学习书，把HTML5都涵盖了。
4、全面
5、没耐心的人千万别读这本书，太细了
6、比犀牛书好啃。
7、这本书的内容很杂很广，适合想了解Javascript的程序员读，适合JS入门。
8、不推荐拿来入门，还是选《JavaScript高级程序设计》与《JavaScript权威指南》吧
9、正在读，一直有所收获。作者会谈一些实际开发的经验和忠告。
10、日本人一贯的技术书风格，全面娓娓道来但点到即止。
11、日本人写的教材，非常的细致，由简入繁，而且覆盖面广博，非常不错的入门教材
12、讲解细致，可以案头的参考书。
13、两天时间看完，收获不小，各种细节的讲解很到位
14、很细致但是不适合入门
15、看完了，所有涉及js的知识点都有提到，非常赞！建议看。
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精彩书评

1、看了几本日本人写过的技术书，我觉得是大爱，基本上是本本出精品。前面几章的基础知识，虽
然我熟的不能再熟，但是看起来一点也不会让我烦躁。里面所有的知识点都细致的讲出来，让人觉得
这本书很严谨，但又不枯燥。对比于国人写的技术书，很多都是全章Copy代码，不严谨，不专业。
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章节试读

1、《JavaScript编程全解》的笔记-第109页

        在没有特别理由的情况下，建议通过字面量来生成对象，而不要使用Object类的函数或构造函数调
用。

2、《JavaScript编程全解》的笔记-第111页

        表5.9中 isFinite(num)的说明出现错误：真假颠倒了
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