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内容概要

《Android开发实战》从初学者的角度讲述使用Android进行应用开发所需掌握的各项技术，内容突出
“基础”、“全面”、“深入”的特点，强调“实战”效果。书中在介绍技术的同时，都会提供示例
或稍大一些的实例，同时在各章的结尾安排有实战，通过2～6个实战来综合应用本章所讲解的知识，
做到理论联系实际；前4篇的最后一章都有一个综合实验，通过一个模块综合应用本篇所讲解的知识
内容；在本书的最后一篇中提供了两个完整的项目实例，讲述从前期规划、设计流程到项目最终实施
的整个实现过程。
全书共分26章，主要内容包括走进Android，Android模拟器，用户界面设计，Android常用组件，综合
实验        （一）——猜猜鸡蛋放在哪只鞋子里，基本程序单元Activity，Intent和BroadcastReceiver的应用
，使用资源，Android事件处理，对话框、通知与闹钟，Action Bar，Android程序的调试，综合实验（
二）——迷途奔跑的野猪，数据存储技术，Content Provider实现数据共享，线程与消息处理，Service
应用，综合实验（三）——简易打地鼠游戏，图像与动画处理技术，利用OpenGL实现3D图形，多媒
体技术，定位服务，网络通信技术，综合实验（四）——简易涂鸦板，基于Android的数独游戏和基
于Android的家庭理财通。所有知识都结合具体实例进行介绍，对涉及的程序代码给出了详细的注释，
读者可以轻松领会Android程序开发的精髓，快速提高开发技能。本书特色及丰富的学习资源包如下：
黄金学习搭配、专业学习视频、重难点精确打击、学习经验分享、学习测试诊断、有趣实践任务、专
业资源库、学习排忧解难、获取源程序、提供习题答案、赠送开发案例。
本书适合有志于从事Android应用开发的初学者、高校计算机相关专业学生和毕业生，也可作为软件开
发人员的参考手册，或者高校的教学参考书。
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19.4.2  实现补间动画
424
19.4.3  Android动画的应用
428
19.5  实战
431
19.5.1  绘制Android的机器人
431
19.5.2  实现带描边的圆角图片
432
19.5.3  实现放大镜效果
432
19.5.4  在GridView中显示SD卡上的
全部图片
434
19.5.5  忐忑的精灵
436
19.6  本章小结
438
19.7  学习成果检验
438
第20章  利用OpenGL实现3D图形
439
视频讲解：56分钟
20.1  OpenGL简介
440
20.2  绘制3D图形
440
20.2.1  构建3D开发的基本框架
440
20.2.2  绘制一个模型
442
20.3  添加效果
446
20.3.1  应用纹理贴图
447
20.3.2  旋转
448
20.3.3  光照效果
449
20.3.4  透明效果
450
20.4  实战
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451
20.4.1  绘制一个三棱锥
451
20.4.2  为三棱锥添加旋转效果
453
20.4.3  绘制一个不断旋转的金字塔
455
20.4.4  使用Android机器人对立方体进行
纹理贴图
457
20.5  本章小结
458
20.6  学习成果检验
458
第21章  多媒体技术
459
视频讲解：96分钟
21.1  播放音频与视频
460
21.1.1  使用MediaPlayer播放音频
460
21.1.2  使用SoundPool播放音频
464
21.1.3  使用VideoView播放视频
467
21.1.4  使用MediaPlayer和SurfaceView
播放视频
468
21.2  控制相机拍照
472
21.3  实战
476
21.3.1  播放SD卡上的全部音频文件
476
21.3.2  带音量控制的音乐播放器
480
21.3.3  为游戏界面添加背景音乐和按键音
482
21.3.4  制作开场动画
486
21.4  本章小结
487
21.5  学习成果检验
488
第22章  定位服务
489
视频讲解：20分钟
22.1  定位基础
490
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22.1.1  获得位置源
490
22.1.2  查看位置源属性
491
22.1.3  监听位置变化事件
493
22.2  谷歌地图服务
496
22.2.1  安装谷歌API插件
496
22.2.2  使用谷歌API的Android项目
497
22.2.3  使用谷歌API的Android虚拟设备
497
22.2.4  获得地图API密钥
497
22.3  实战
501
22.3.1  显示海拔信息
501

22.3.2  显示方向信息
502
22.3.3  在地图上标记天府广场的位置
502
22.4  本章小结
505
22.5  学习成果检验
505
第23章  网络通信技术
506
视频讲解：96分钟
23.1  通过HTTP访问网络
507
23.1.1  使用HttpURLConnection访问网络
507
23.1.2  使用HttpClient访问网络
514
23.2  使用WebView显示网页
519
23.2.1  使用WebView组件浏览网页
520
23.2.2  使用WebView加载HTML代码
521
23.2.3  让WebView支持JavaScript
522
23.3  实战
524
23.3.1  从指定网站下载文件
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524
23.3.2  访问需要登录后才能访问的页面
526
23.3.3  打造功能实用的网页浏览器
531
23.3.4  获取天气预报
534
23.4  本章小结
536
23.5  学习成果检验
536
第24章  综合实验（四）——简易涂
鸦板
537
视频讲解：12分钟
24.1  功能概述
538
24.2  关键技术
538
24.3  实现过程
539
24.3.1  搭建开发环境
539
24.3.2  布局页面
539
24.3.3  实现代码
540
24.4  运行项目
544
24.5  本章小结
544

第5篇  项 目 实 战
第25章  基于Android的数独游戏
546
视频讲解：27分钟
25.1  需求分析
547
25.2  程序开发及运行环境
547
25.3  程序文件夹组织结构
547
25.4  公共资源文件
548
25.4.1  字符串资源文件
548
25.4.2  数组资源文件
548
25.4.3  颜色资源文件
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549
25.5  游戏主窗体设计
549
25.5.1  设计系统主窗体布局文件
549
25.5.2  为界面中的按钮添加监听事件
551
25.5.3  绘制数独游戏界面
553
25.5.4  数独游戏的实现算法
557
25.6  虚拟键盘模块设计
562
25.6.1  设计模拟键盘布局文件
562
25.6.2  在虚拟键盘中显示可以输入的数字
563
25.7  游戏设置模块设计
565
25.7.1  设计游戏设置布局文件
565
25.7.2  设置是否播放背景音乐和显示提示
566
25.7.3  控制背景音乐的播放与停止
566
25.8  关于模块设计
567
25.8.1  设计关于窗体布局文件
567
25.8.2  显示关于信息
567
25.9  将程序安装到Android手机上
568
25.10  本章小结
568
第26章  基于Android的家庭理财通
569
视频讲解：48分钟
26.1  需求分析
570
26.2  系统设计
570
26.2.1  系统目标
570
26.2.2  系统功能结构
570
26.2.3  系统业务流程图
570
26.2.4  系统编码规范

Page 23



《Android开发实战》

571
26.3  系统开发及运行环境
572
26.4  数据库与数据表设计
573
26.4.1  数据库分析
573
26.4.2  创建数据库
573
26.4.3  创建数据表
574
26.5  系统文件夹组织结构
575
26.6  公共类设计
575
26.6.1  数据模型公共类
575
26.6.2  Dao公共类
577
26.7  登录模块设计
582
26.7.1  设计登录布局文件
582
26.7.2  登录功能的实现
583
26.7.3  退出登录窗口
584
26.8  系统主窗体设计
584
26.8.1  设计系统主窗体布局文件
584
26.8.2  显示各功能窗口
585
26.8.3  定义文本及图片组件
587
26.8.4  定义功能图标及说明文字
587
26.8.5  设置功能图标及说明文字
588
26.9  收入管理模块设计
589
26.9.1  设计新增收入布局文件
589
26.9.2  设置收入时间
592
26.9.3  添加收入信息
594
26.9.4  重置新增收入窗口中的各个控件
594
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26.9.5  设计收入信息浏览布局文件
595
26.9.6  显示所有的收入信息
596
26.9.7  单击指定项时打开详细信息
597
26.9.8  设计修改/删除收入布局文件
597
26.9.9  显示指定编号的收入信息
601
26.9.10  修改收入信息
602
26.9.11  删除收入信息
603
26.10  便签管理模块设计
603
26.10.1  设计新增便签布局文件
603
26.10.2  添加便签信息
605
26.10.3  清空“便签”文本框
606
26.10.4  设计便签信息浏览布局文件
606
26.10.5  显示所有的便签信息
608
26.10.6  单击指定项时打开详细信息
609
26.10.7  设计修改/删除便签布局文件
610
26.10.8  显示指定编号的便签信息
612
26.10.9  修改便签信息
612
26.10.10  删除便签信息
612
26.11  系统设置模块设计
613
26.11.1  设计系统设置布局文件
613
26.11.2  设置登录密码
614
26.11.3  重置“密码”文本框
615
26.12  将程序安装到Android手机上
615
26.13  开发常见问题与解决
616
26.13.1  程序在装有Android系统的手机上
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无法运行
616
26.13.2  无法将最新修改在Android模拟器中
体现
616
26.13.3  退出系统后还能使用记录的密码
登录
616
26.14  本章小结
616
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