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内容概要

《多媒体技术与应用》从教学实际需求出发，合理安排知识结构，从零开始、由浅入深、循序渐进地
讲解多媒体技术的基本知识和常用软件。《多媒体技术与应用》共包括8章：第1章，多媒体技术基础
知识；第2章，多媒体计算机系统；第3章，音频处理技术；第4章，图像处理技术；第5章，视频处理
技术；第6章，计算机动画；第7章，网络多媒体技术；第8章，多媒体合成软件Authorware·7.0。《多
媒体技术与应用》的主要特点为基础、新颖、实用。在每一章的后面，都附有思考与练习题。
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