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内容概要

《3ds Max&VRay效果图表现技法》包括了不同类型的室内空间表现，有家装空间，如客厅、书房、卧
室、卫生间等；有工装空间，如接待室、售楼大厅、走廊等；还有3个典型的室外效果图表现等。通
过学习不同空间、不同气氛的表现方法，以及不同材质的设置技巧，不同的布光思路和创建流程，读
者可以全面提高室内外空间表现功底与水平，轻松制作出照片级别的三维作品。
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作者简介

敬请关注凤凰空间微信公众平台：fhkj666666，无限量赠送官网任一电子书
最权威的建筑声音  最专业的出版机构  浮华喧嚣下 我们不想曲高和寡 但坚守最理性的声音 最中国的
视角 让建筑的土壤浇灌出属于中国的花朵。
感谢您分享给更多的朋友。
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