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作者简介

　　Carl Albing是一名出色的程序员，也是一名资源的软件顾问。他拥有二十多年的从业经验，是使
用Linux和Java技术构建业务解决方案的高手。他所作的技术发言，遍及美国、加拿大以及欧洲的会议
和企业。
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精彩短评

1、磕磕绊绊读完了.技术有点过时.前篇的linux基本命令对于我这个菜鸟来说还算够概括.后面的部分,09
年,扫眼即可.
分开来将linux和java部分.再结合一点项目.重全不精
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