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《手绘游戏原画》

内容概要

《手绘游戏原画(附光盘1张)》是动漫·游戏专业系列教材之一。《手绘游戏原画(附光盘1张)》采用
案例式教学，精心设计了典型案例，每个实例结合相关技术，引导学生在具体的制作环境中学会游戏
原画设计制作的各种方法和技巧。全书共5章，内容包括：手绘游戏原画概述、手绘游戏角色原画实
训、手绘游戏角色原画实例示范、手绘游戏场景原画实训以及手绘游戏场景原画实例示范。
《手绘游戏原画(附光盘1张)》从入门开始，按照案例背景、案例操作过程、案例拓展练习、案例提高
练习、核心知识点、实训可能出现的错误及对策等精心组织内容，而且所有示范例图均为作者原创，
使讲解示范更加生动、贴切。
《手绘游戏原画(附光盘1张)》适用于各级各类动漫、游戏专业学生使用，也可作为动漫、游戏爱好者
及企业培训使用。
为了提供增值服务，《手绘游戏原画(附光盘1张)》同时配套学习卡资源，按照《手绘游戏原画(附光
盘1张)》最后一页“郑重声明”下方的学习卡使用说明，可登录http：∥sve.hep.com.cn，并上网学习
，下载资源。
《手绘游戏原画(附光盘1张)》采用出版物短信防伪系统，用封底下方的防伪码，按照《手绘游戏原
画(附光盘1张)》最后一页“郑重声明”下方的使用说明进行操作可查询图书真伪并赢取大奖。
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《手绘游戏原画》

精彩短评

1、囧。。居然我在的地方是平邮。。等了10天才到。。书的质量还可以，只是跟我想象的差距有点大
。。感觉就是普通杂志的类型，光碟还没看的。不知道能不能播放。。
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