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《血色传说》

内容概要

本书是常常拿来与艾伦坡相提并论的恐怖小说极品，在本书中，你会发现古代的建筑里隐藏着惊人的
秘密，古老的房屋和坟墓发生着不可思议的事情，你可以见到古老建筑物的凋零景象和龌龊的老人，
还有变态生物的变态崇拜，古老的混血种，主人公的睡梦，就会引领我们进入一个充满诧异的场景，
而又栩栩如生的奇特世界，你会感觉到那些黑暗中的精灵就在你我的身边，你还能体会到用陷阱的物
理学概略地描绘出的巫术所使用的力量⋯⋯
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作者简介
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《血色传说》

书籍目录

坟墓里的幽灵
古木屋里的画
我不知道自己是什么人
唱片上神秘的声音
在房间的墙壁中窜动的老鼠
敦威治村的怪灵
来自外星球的颜色
真正怪异的艺术家
打开梦境之门的钥匙
恶魔的呼唤
借尸还魂
神话，噩梦和惊心动魄的真实
阁楼的房间和奇怪的音乐
客栈口村的疑云
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《血色传说》

精彩短评

1、- -我当时看的时候⋯⋯被吓了好久
2、克鲁苏神话
3、克苏鲁神话系列。
4、⋯⋯好故事都被烂装帧毁了。这尼玛都什么烂装帧，有病啊！
5、封面设计很扯很扯真的很扯   标题翻译也很微妙   不过在再怎么说也是图书馆里面能够找到的和克
苏鲁神话有些关系的小说    体会到了克苏鲁那种不可名状的⋯⋯   顺带雾里看花的感觉（食尸鬼）很
奇怪。
6、叫人心惊胆战
7、这就叫翻译事故
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精彩书评

1、阅读克苏鲁系故事的过程很有意思：首先是惊讶，继而感到不可思议与难以置信，然后转为有趣
，最终忍不住被吸引。惊讶是因为发现影响如此深远的克苏鲁神话竟然这般幼稚，无论是怪物的造型
还是故事情节设计都只能勉强达到好莱坞B级片水平，并因此为那么多作家，其中不乏斯蒂芬·金这
样的大腕级人物对它的着迷感到无法理解。故事一篇一篇看下去，追随者们如出一辙又乐之不疲的写
作方式令人忍俊不禁，就像超女，粉丝们的疯狂表现比比赛本身更具娱乐性。      《血色传说》的封面
上有很多凸版印刷的小骷髅头，就像小小的花生豆，可爱死了。收录的作品不全是与克苏鲁有关的。
比如《坟墓里的幽灵》、《古木屋里的画》和《我不知道自己是什么人》，基本与神话无关。如果它
们真是洛夫克拉夫特的作品，应该是他早期的创作，属惊悚小品。前两篇很普通，第三篇让人想起特
德·蒋关于巴比伦塔的设想，很有想象力。《神话、噩梦和惊心动魄的真实》对古老帝国的细腻描写
令人着迷。《唱片上的神秘声音》、《来自外星球的颜色》和《客栈口村的疑云》很像完整的电影脚
本，讲述封闭环境中发生的一系列逐渐升级的恐怖事件。《唱片》里因书信往来的时间差带来的紧迫
感，《来自》里人与物的神秘衰亡，《客栈口村》的恐怖历史与逃亡经历不同于其他作品，普通作品
与优秀作品的差别应该就体现在这些设想上。洛夫克拉夫特说“真正令人刺激的恐怖来自于那些位于
远离城镇的森林地带上的孤零零的古老农舍”（就像金对偏僻小镇的迷恋，读了他的故事都不敢自驾
游了），于是，他的追随者们创造了一个又一个地图上找不到的古老小镇和一群群面色苍白、神情惊
恐、苟延残喘的被（恐惧）奴役者。他们热衷于克苏鲁的曝光过程而不是克苏鲁本身，热衷于用机遇
与巧合做诱饵，将他们引上通往恐怖深渊的不归路，并在终点处将死亡或疯癫迫不及待地赐予他们。 
以今日的标准来判断，关于克苏鲁系怪物的描写，甚至包括被克苏鲁教徒奉为圭臬的《死灵之书》、
《蠕虫的秘密》等书籍的内容，都严重缺乏想象力。这年头，章鱼系怪兽很难再吓到人了；不过在那
个年代，人们还被奥逊威尔斯的广播吓得满街跑呢。其实，克苏鲁神话的核心不应该是“恐怖”本身
，而是引发恐怖的对象，也即是古老的邪神及位于遥远星系的基地。这一点，在《血色传说》《邪神
复苏》《恐怖人间》里表现得并不多（当然，出版社报选题的时候，“恐怖”才是卖点，谁关心神话
呢）。通过几十则故事，我们只能大致勾勒出克苏鲁的轮廓，关于它的诸神谱系、种群关系及历史背
景都缺乏全面的了解。比如邪神与怪物能力的矛盾性：能轻易穿越星系与时空的外星物种，怎么会被
狗咬死？邪神的大手笔复活，怎么老是因为一些小麻烦就彻底失败？邪神除了托个梦，吓死个把人，
接受一点血淋淋的祭品，到底有没有翻身做主人的实力？所有出现在这些故事里的角色，对黑暗的力
量都深深着迷，明知道危险仍然前扑后继、死而后已，很有一点“不知道毋宁死”的味道。这是因为
学者致命的好奇心。而对普通人来说，黑暗力量之所以具有无穷的魅力，应该是“效用”的关系。走
正途若想“得道”，必须苦苦修炼，多年的媳妇熬成婆；而黑暗力量则是一种速成剂，基督才能施展
的神迹，魔鬼一句咒语便能搞定。对天生害怕吃苦，梦想一夕成名、天上掉馅饼的人类来说，无异于
上上之选。即使要付出牺牲，只要不牺牲自己就行；即使有牺牲自己的可能，也许侥幸能逃过一劫呢
？
2、让我想起传说是克格勃发明的一种审讯方法：给受刑者提供一个正常的生存条件，但是日夜连续
询问此人的姓名、籍贯、住址等一应基本信息，不论真假，也不管受刑者是否回答，一直问下去；二
十四小时不行，就四十八小时，四十八不行，就七十二小时——无论多么体魄强壮意志坚定的人，总
有一天要崩溃。我看过斯蒂芬金的小说，例如《黑暗的另一半》，但是总觉得十分之搞笑而幼稚；但
是洛夫克拉弗特完全不一样，他也不制造什么曲折的情节，甚至都不考虑故事太过重复和低劣，他老
人家就在那儿絮叨，一直在你耳边絮叨：“太可怕了，太可怕了，太可怕了⋯⋯”等他说到第一千遍
的时候，你开始怀疑身边那个疯子是不是真的看到了什么；说到一万遍的时候，你开始觉得在你看这
些故事的时候，有些东西也在看着你。COC的桌面游戏有个特点，大多数人物阵亡不是因为被怪物整
死，是活活吓疯了——我以为，这个设定实在深得洛夫克拉弗特大叔的精髓。《穿越时间的影子》这
篇文儿实在很精致，《树枝》那一篇吓得我至今不敢再看⋯⋯我以为，能在恐怖或者哥特作品方面排
在大叔前面的，也就是拉法纽、爱伦坡、蒙太古詹姆斯以及老前辈霍桑同志这几位了。
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