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内容概要

纪元三八三年，历史上之“五胡入华”时代。北方秦帝国的皇帝苻坚，任用政治家王猛、名将慕容垂
二人辅佐，以恢弘无匹之胸襟与魄力，一统了北中国，结束当时六族混战之局面。苻坚大帝壮志如云
，决心继续亲自挥军南下，一举击灭在江南苟延残喘之晋帝国，将分裂的中国再次统一。
秦晋二国大军，在寒气逼人的淝水畔列阵交兵。号角响起，秦军势如破竹，以雷霆之威渡过了淝水，
晋军登时溃不成军。面对兵临城下的秦国大军，晋帝国宰相谢安带著幼帝司马曜俯首归降，秦皇苻坚
成功完成了一统中国之宏伟心愿。秦国的黑色旗帜继始皇帝之后，再次飘扬在九州的每一块土地上⋯
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精彩短评

1、......原始设定给五星！.....
2、目前为止云与山＞天之痕＞苍之涛＞黑龙＞汉之云；另外感谢盟盟提供的中国古代简史扫盲⋯⋯
3、感觉比玩游戏的感觉好～
4、立意和格局以及说教的厚重感都很棒！
5、比起4的正传来说，好的太多了，剧情很让人难忘。
6、结局太虐
7、幼稚可笑的桓远之真该死
8、对这部的喜爱超过天之痕~
9、最爱苍之涛了～太经典
10、苍之涛后，再无轩辕剑
11、最爱的RPG，没有之一，永恒的《苍之涛》，不朽的经典。
12、苍之涛的“轮回”是轩辕剑系列里印象最深的
13、这应该是我玩过的最磅礴最恢弘的故事了。故事里的每个人，为着各自的目的在努力，却都不是
个人狭隘的自私。某种意义上来说，都是英雄。

14、凑数
15、车芸小妹妹...你的恒哥哥呢
16、回忆
17、这个可以给101颗星星吗？
18、轩辕剑历代中剧情最有内涵和震撼力的一作，在国产武侠故事满地的儿女情长之中，此作的故事
完全只着力在国仇家恨，天下大同，民族大义之间，剧情的冲击力完全不亚于那些N男N女你死我亡
的凄美爱情。。。。再加上强化改良自轩辕4的战斗与天书系统，我认为是3D后的轩辕剑最好的一作
19、结局居然看哭了。
20、那个剧情设置的原始小本很有爱啊~~
21、最爱的RPG没有之一..没有疑问，剧情
22、当时正版里附送的小册子。苍之涛在心目中的地位不可撼动，虽然广泛认为从这部开始DOMO开
始贩卖起了三观不正的历史私货——但是真的对我年幼时的观念影响太大了。桓远之刺向车芸的那一
剑——从此我对于家国大义或者是民族仇恨再也没有认同感。轩辕剑自己也超越不了了的终结巅峰。
23、喜欢小车子。。
24、和历史的波涛比起来，我们人真的太渺小了⋯⋯ 我们真的就像大海苍苍波涛上，那些浮浮沉沉的
小木片⋯⋯ 
25、他永远是我的同伴，也是最好的哥哥—— 
因为，我相信这才是人间最深沉的宽恕⋯⋯ 
26、思想性我觉得是轩辕剑的顶峰。。
27、通关游戏写完通关感后就没什么回头的欲望。当时翻了翻附赠的原始故事设定集，虽然和游戏差
异不小，但作者的文笔略白加上剧情无爱看的我很是无聊，只是提前翻了结尾导致我更烦桓远之。断
续好久至今才读完。最后慕容诗的口白总结，总觉得略蠢⋯⋯细节上还是游戏成品处理的更完善更出
色。
28、轩辕巅峰，苍之涛之后再无轩辕。
29、苍之涛你好，苍之涛再见
30、小时候玩一次哭一次，每个小我在历史中都是那么渺小，小车子和嬴诗或者恒远之都是为了国家
啊大业啊在牺牲自己，尤其是最后恒远之误杀了小车子，自己孤独地留在太一神殿中一千年。
31、无比怀恋和哥哥一起玩轩辕剑的日子。苍之涛的经典对我不在于它的深刻而是让我颠覆了对游戏
的娱乐看法，通关后萦绕于心的思索，沉淀，让人成长。虽然剧情很长，但值得细细体会。&所以老
哥这种急性子就中途放弃了。
32、渣男主！！！
33、穿越剧能写出这境界也确实罕见。
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34、最牛的穿越剧情，没有之一。最深沉的宽恕。强推。
35、历史的沉重感，游戏也能给我。
36、无可比拟的立意与格局
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精彩书评

1、设定集的故事大体发展和游戏是一致的，细节在某种意义上反而较游戏更为丰富，倒是有几个很
有意思的细节。比如桓远之在太一殿之所以没死是因为按太一殿的时间算仅仅过去了五十年...........当
年二十岁，现在七十多活着也很正常。游戏中表示是昆仑镜+太一殿的作用。最后桓远之和嬴诗一起
去了桃花源，游戏中最后只写了嬴诗。这点倒是游戏更好，恒远之的结局还是留给大家幻想好了。最
后桓远之杀车芸的细节不太一样。游戏中那一幕有点奇怪：桓远之用剑去劈云狐，车芸飞身想护住云
狐，云狐断成两截而车芸胸口出现剑痕，但是明明是车芸在前面，为啥云狐受伤反而更严重？莫非轩
辕剑的剑气能够隔山打牛？原设定就是桓远之一剑捅了车芸，两人还讲了几句话。这一段感觉各有千
秋。其实故事的结局会让人产生很多奇怪的疑问，比如为啥“晋克秦”没有在春秋时期发挥作用，为
啥桓远之很后悔却没有把这个擦了，为啥桓远之没自杀，桓远之在太一殿待了五十年到底做了啥.........
说到底都是艺术加工+历史需要。如果太过于严谨，反而不可能有最后那动人的一幕了。如果嬴诗最
后看到的是两具干尸之类，效果肯定大打折扣。很多内容让人感觉游戏缺钱而没有做出来，看看设定
集可以补全一下故事内容。
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