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《UML基础教程》

内容概要

通过本书，读者将能够使用统一建模语言(UML)进行软件的设计、分析与开发。本书秉承“基础教程
” (Beginner's Guide)丛书的一贯风格，使用了丰富的图形来表现用户的软件设计思想，以便最终创建
结构良好的、更加稳定的产品。通过本书，你将会了解到软件设计和分析中的用例图和面向对象的概
念。减少为了创建正确的设计和结构文档而花费的开发时间。了解活动图、顺序图和类图，使用集成
图检查系统结构。不管你是程序员、工程师、软件开发者、软件构造师，还是计算机科学专业的学生
，本书都是你开始学习UML的良师益友。
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作者简介

JasoncT.Roff拥有并运营着First Factory公司，它是一家软件开发咨询公司，擅长于Microsoft软件
和Internet开发、文档制作服务和Web宿主(www.firstfactory.com)。
Jason编写过多种有关数据库开发和电子商务方面的图书，目前正致力于使用SQLServer进行.NET开发
和项目管理。他在Albany University获得了计算机科学与应用数学专业的学士学位，目前正在攻读硕士
学位。
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书籍目录

目 录第1章UML的基本原理1.1了解软件建模的原因1.1.1分析.设计与实现1.1.2软件生命周期模型1.2理解
统一建模过程1.2.1初始阶段1.2.2筹划阶段1.2.3构建阶段1.2.4转换阶段1.3什么是UML1.3.1UML的历
史1.3.2OMG1.4认识UML的构件1.4.1结构图1.4.2行为图1.5寻找有效的UML建模工
具1.5.1RationalRose1.5.2Visio1.5.3写字板或笔和纸1.6思考与练习第2章用例图2.1定义用例图2.2找到用例
图建模的原因2.3认识用例图的标记符组件2.3.1系统2.3.2参与者2.3.3用例2.3.4关系2.3.5子系统2.4理解泛
化技术2.4.1用例与用例的关系2.4.2参与者与参与者的关系2.5理解如何使用包含关系和扩展关系2.5.1包
含关系2.5.2扩展关系2.6学习如何描述用例2.7学习如何建立用例图模型2.7.1找出参与者和用例2.7.2区分
用例优先次序2.7.3细化每个用例2.7.4构建用例模型2.8思考与练习第3章面向对象设计介绍3.1认识面向
对象设计的特征3.2理解OOD中类的用法3.2.1抽象3.2.2封装3.2.3接口3.3理解OOD中继承的用法3.3.1继承
层次结构3.3.2多重继承3.4理解OOD中多态性的用法3.5思考与练习第4章活动图的工作流建模4.1定义活
动图4.2了解为什么建模活动图4.3确定活动图的标记符组件4.3.1活动：动作状态4.3.2状态4.3.3转移4.3.4
综合运用4.4学习如何使用条件4.4.1控制点4.4.2决策点4.5学习活动图中的其他标记符4.5.1事件和触发
器4.5.2游泳道4.5.3分岔和联结4.6学习如何建模活动图4.6.1标识用例4.6.2建模主路径4.6.3建模从路径4.6.4
添加游泳道4.6.5改进高层活动4.7思考与练习第5章使用顺序图建模行为5.1定义顺序图5.2为什么要建模
顺序图5.3了解顺序图的标记符组件5.3.1活动对象5.3.2消息5.4理解如何使用消息进行通信5.4.1同步消
息5.4.2异步消息5.4.3简单消息5.5学习顺序图使用的其他技术5.5.1创建对象5.5.2使用状态5.5.3分支和从
属流5.6学习如何建模顺序图5.6.1确定工作流5.6.2布置对象5.6.3添加消息和条件5.6.4绘制总图5.7思考与
练习第6章使用类图定义域模型6.1定义类图6.2为什么要建模类图6.3学习类图的标记符组件6.3.1类6.3.2
关系6.3.3多重性6.3.4角色6.4学习如何建模类6.4.1特性和操作6.4.2对象：类实例6.4.3包6.5学习如何为特
性提供信息6.5.1数据类型6.5.2初始值6.5.3多重性6.5.4派生的特性6.6学习如何为操作提供参数6.7学习如
何建模类图6.7.1确定类和关联6.7.2确定特性和操作6.8思考与练习第7章协作图7.1定义协作图7.2为什么
要建模协作图7.3了解协作图的标记符组件7.3.1对象和角色7.3.2关联角色7.3.3链接7.3.4消息7.4学习不同
的消息类型7.4.1同步消息7.4.2异步消息7.4.3简单消息7.5深入研究消息7.5.1序列化7.5.2控制点条件7.5.3创
建实例7.5.4迭代7.6学习如何建模协作图7.6.1确定协作图的元素7.6.2建模结构化关系7.6.3建模实例层协
作图7.7思考与练习第8章深入学习类图8.1学习聚集和组成8.1.1聚集8.1.2组成8.1.3使用带有泛化的聚集和
组成8.2学习关联注释8.2.1约束8.2.2鉴别器8.3学习端点标记符8.3.1有序和排序8.3.2导航8.4建模多个关
联8.5思考与练习第9章深入学习顺序图9.1学习控制矩形9.1.1使用控制矩形9.1.2指定活动期间9.2学习如
何建模时间9.2.1指示时间上的变化9.2.2建模时间约束9.2.3建模持续时间9.3学习如何建模迭代9.3.1建模
循环9.3.2建模递归9.4学习如何建模高级消息9.4.1消息参数和返回值9.4.2指定消息序列9.5学习如何向顺
序图中添加注释9.6思考与练习第10章使用状态图建模行为10.1定义状态图10.2为什么要建模状态图10.3
学习状态图的标记符组件10.3.1状态10.3.2转移10.3.3决策点10.3.4同步10.4学习如何指定状态的动作和事
件10.4.1事件10.4.2动作10.5学习如何使用合成状态10.5.1子状态10.5.2合成状态10.6学习如何建模状态
图10.6.1标识出需要进一步建模的实体10.6.2标识出每一个实体的开始状态和结束状态10.6.3确定与每一
个实体相关的事件10.6.4从开始状态开始创建状态图10.6.5如果必要则指定合成状态10.7思考与练习第11
章构造实现方式图11.1定义实现方式图11.2了解为什么要建模实现方式图11.3学习组件图11.3.1组
件11.3.2依赖关系11.3.3固化依赖关系11.3.4包含组件11.4学习部署图11.4.1节点11.4.2通信关联11.4.3组合
组件图和部署图11.5学习如何建模实现方式图11.5.1添加节点11.5.2添加通信关联11.5.3添加组件.类和对
象11.5.4添加依赖关系11.6思考与练习第12章使用对象约束语言12.1定义对象约束语言12.2为什么使用对
象约束语言12.3学习OCL语法12.3.1上下文和固化类型12.3.2类型和操作12.4学习集合的用法
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媒体关注与评论

　　本书是为开发人员、分析者、质量保证人和项目经理编写的。不要被本书的题目误导。尽管本书
的标题涉及初学阶段的人员，但本书不只是为初级开发人员或入门级分析者准备的。事实上，本书假
定读者对软件以及软件是如何建立的已经有了一个基本的理解。　　分析者从本书可以了解到如何从
系统的用户或准用户获取业务需求。他们会学习并理解开发人员需要什么来编写系统?开发人员将会了
解到如何使用分析者提供的信息来开始建立系统的具体模型，并最终编写其代码。质量保证人会了解
到如何阅读要进行测试的应用程序的设计图以使他们的工作效率更高。当然，项目经理可以了解如何
管理整个过程以使工程顺利进行。　　如果你读到了这里，可能就已经分享了对开发软件之前，建立
软件模型的理解。你进行任何主要工程之前了解了这一点，或者因为你目前正在参与一项工程，所以
正在阅读本书的话，你就太幸运了。无论如何，学习正确的东西永远也不会太晚，本书将为你显示这
一点。
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精彩短评

1、基础教程，看完后终于对UML有了一个系统的认识了
2、翻译得很差。
3、美国人写的风格，简明易懂
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章节试读

1、《UML基础教程》的笔记-第1页

        1

2、《UML基础教程》的笔记-第33页

        推荐的这本书是大名鼎鼎的《代码大全》

3、《UML基础教程》的笔记-第71页

        练习中的图片已经找不到了，这是从别处找来的第2步第3步第4步
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