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《重构》

前言

"重构"这个概念来自Smalltalk圈子，没多久就进入了其他语言阵营之中。由于重构是框架开发中不可缺
少的一部分，所以当框架开发人员讨论自己的工作时，这个术语就诞生了。当他们精练自己的类继承
体系时，当他们叫喊自己可以拿掉多少多少行代码时，重构的概念慢慢浮出水面。框架设计者知道，
这东西不可能一开始就完全正确，它将随着设计者的经验成长而进化；他们也知道，代码被阅读和被
修改的次数远远多于它被编写的次数。保持代码易读、易修改的关键，就是重构——对框架而言如此
，对一般软件也如此。好极了，还有什么问题吗？问题很显然：重构具有风险。它必须修改运作中的
程序，这可能引入一些不易察觉的错误。如果重构方式不恰当，可能毁掉你数天甚至数星期的成果。
如果重构时不做好准备，不遵守规则，风险就更大。你挖掘自己的代码，很快发现了一些值得修改的
地方，于是你挖得更深。挖得愈深，找到的重构机会就越多，于是你的修改也愈多⋯⋯最后你给自己
挖了个大坑，却爬不出去了。为了避免自掘坟墓，重构必须系统化进行。我在《设计模式》书中和另
外三位作者曾经提过：设计模式为重构提供了目标。然而"确定目标"只是问题的一部分而已，改造程
序以达到目标，是另一个难题。
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内容概要

重构，一言以蔽之，就是在不改变外部行为的前提下，有条不紊地改善代码。多年前，正是本书原版
的出版，使重构终于从编程高手们的小圈子走出，成为众多普通程序员日常开发工作中不可或缺的一
部分。本书也因此成为与《设计模式》齐名的经典著作，被译为中、德、俄、日等众多语言，在世界
范围内畅销不衰。
本书凝聚了软件开发社区专家多年摸索而获得的宝贵经验，拥有不因时光流逝而磨灭的价值。今天，
无论是重构本身，业界对重构的理解，还是开发工具对重构的支持力度，都与本书最初出版时不可同
日而语，但书中所蕴涵的意味和精华，依然值得反复咀嚼，而且往往能够常读常新。
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章节摘录

插图：Any technical author has the problem of deciding when to publish. The earlieryou publish, the quicker
people can take advantage of the ideas. However, people are always learning. If you publish half-baked ideas too
early, the ideas canbe incomplete and even lead to problems for those who try to use them.   The basic technique of
refactoring, taking small steps and testing often, hasbeen well tested over many years, especially in the Smalltalk
community. So I'mconfident that the basic idea of refactoring is very stable.   The refactorings in this book are my
notes about the refactorings I use. Ihave used them all. However, there is a difference between using a
refactoringand boiling it down into the mechanical steps I give herein. In particular, youoccasionally see problems
that crop up only in very specific circumstances. Icannot say that I have had a lot of people work from these steps to
spot many of these kinds of problems. As you use the refactorings, be aware of what youare doing. Remember that
like working with a recipe, you have to adapt the refactorings to your circumstances. If you run into an interesting
problem, dropme an e-mail, and I'll try to pass on these circumstances for others.
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编辑推荐

《重构:改善既有代码的设计(英文版)》：软件开发的不朽经典、生动阐述重构原理和具体做法、普通
程序员进阶到编程高手必须修炼的秘笈。
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精彩短评

1、2013-07-20断断续续终于看完一遍了，后面就放到桌子上当作参考手册了，需要的时候翻翻//淘宝
买的，很久没买书了。纸质的有点臭，在桌子上摊开有段时间了，没气味了。
2、一直都很追求代码的优雅性，也在实践中用了一些重构的方法，看到这本书，算是为实践找到了
理论依据，很好！例子明白、有针对性，英文用词易懂、不生僻！
3、序言沒有英文原文，只有中文譯文。
4、很好 质量还不错
5、印象比较深的是:当对代码做修改感到困难时, 这时候需要重构
6、物流快，书面有折痕，不影响阅读
7、前段时间因为公司需要code refactorying，于是购买了此书，读后很有收获。有些思想在我们项目重
构中也用到。个人认为:这是不仅是一本技术书，更是一本编程思想书。找时间还是要细细品味一下，
学以致用，哈哈
8、前几页是中文，感觉怪怪的，不过总体来说，还是不错！本人认为这本书是很值得去细看，去思
考的。
9、主要是代码层次的经验，大牛间逐渐形成的一些无形规范，读的很快，有时间可以再翻下，回头
对照自己的代码。
10、书，现在我只看了前面一部分，但我感觉我看的很爽，尤其是Martin Folwer，他写的东西，我看
起来不会头疼（英文书中），有些英文书看起来很晦涩，而他的我就感觉很流畅。还有就是这真是一
本很不错的书。
11、发货很快，隔天收到。内容自不必我说。可是书体有些折损，被折磨得像一本老书一样，可怜呀
！不知道是不是运送过程中出现的问题，不过纸张和印刷字体很赞！能不能保证运送的质量呀？每次
收到的书都会多少被弄坏！
12、经典著作，不适合学生或没有开发经验的人，有一定开发经验的人一定好好看看，真心挺好
13、一直在重构自己的代码，也总结出很多方案， 看了福勒 才知道什么是集大成者
14、书的内容不错，除了有点坑，在描述上的需要，会比较重复的打印一页页代码。在设计模式熟悉
了后，结合工作经验会有不同的领会。
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章节试读

1、《重构》的笔记-第1页

        英文版的书，序和前言却是中文的。

2、《重构》的笔记-

        nil

3、《重构》的笔记-

        Wanna take a look
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