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《实用3D真实感设计技巧》

内容概要

本书是由Komodo Studio的创始人Bill Fleming先生所写的，关于3D照片真实感制作技巧的一本新书。Bill
Fleming以他特有的眼光和思路，从制作3D图像的十个原则出发，同时运用丰富的图像例子，形象而又
生动地描述了真正有现实感的3D图像必须注意的一些细节问题。全书内容深入浅出，共分为五个部分
，十四个章节，并有几个附录以供参考。
本书适于如下读者：欲在3D领域内寻找职业的人；从事印刷媒体职业的；从事电影。电视、多媒体、
游戏创作的；3D模型制作者；3D场景和光照的设计师
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