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编辑推荐

　　《动画设计师完全手册》介绍了动画的设计技巧及其创作流程和方法，提供完整的制作流程讲解
。该书讲解该领域目前流行的专业技巧和相关制作案例，可以给你带来有价值的学习或应用帮助。全
书内容深入浅出、图文并茂、突出实用性和可操作性，适用于相关专业的学生以及动画设计爱好者学
习参考。
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