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章节摘录

版权页：   插图：   第6章 查找 查找是数据处理领域最常用的一种重要运算，也称为检索。查找的对象
可以是线性表，也可以是复杂的树形结构和文件结构。本章主要讨论基于线性表的查找。 6.1基本概念
所谓查找就是在给定的数据结构中搜索满足某种条件的结点。最常见的查找是给出一个值，在数据结
构中找出关键码等于指定值的结点。例如，在学生成绩表中，查找指定学号的学生成绩，学号是学生
成绩表的关键码，因为每个学生都有唯一的学号。查找的结果有两种情况，第一种情况是学生成绩表
中有相应学号的学生成绩，自然可以查找到该学生的成绩，称为“查找成功”；第二种情况是学生成
绩表中没有相应学号的学生成绩，也就不可能查找对应的成绩，称为“查找失败”。 除了基于关键字
的查找以外，还可能按其他属性值进行查找。例如，可能需要查找学生成绩表中英语成绩为95分的学
生。显然，查找的结果有多种，可能没有任何一个学生的成绩为95分，可能有一个学生的成绩为98分
，也可能有多个学生的成绩为95分。对于有多个满足条件的结点，有些查找只要求给出一个结点即可
，例如为了确定所有学生中是否有英语成绩为98分的学生；有些查找要求给出所有满足条件的结点，
例如要找出所有学生中有哪些学生的英语成绩为98分。一般来说，基于关键码的查找和基于属性值的
查找没有太多的区别。对不同的存储结构，可以采用的查找方法也不尽相同。同时，为了提高查找的
速度，也常常针对不同场合采用不同的存储结构。衡量一个查找算法的好坏的依据主要是查找过程中
需要执行的平均比较次数，或者称为平均查找长度，通常用E（n）来表示，其中n为线性表中的结点
个数。此外，还要考虑算法所需要的附加存储空间，以及算法本身的复杂性等。 为方便起见，在本章
以后的讨论中，均假设结点是等长的，查找都是基于关键码的查找，且关键码都是整数。这些假设是
合理的，因为，如果结点是不等长，则可以讨论结点的目录表；如果关键码不是整数，则可以在关键
码和整数之间建立一一对应的关系。 6.2顺序查找 顺序查找是一种最简单也是效率比较低下的查找算
法。顺序查找时，将每个结点的关键码和给定的待查的关键码值进行比较，直到找出相等的结点或者
找遍了所有结点。执行顺序查找算法时，被查找的线性表可以是顺序存储的，也可以是链接存储的，
对结点没有排序要求，因而顺序查找具有非常好的适应性。
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