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编辑推荐

《Pro\ENGINEER Wildfire5.0产品设计及加工制造项目教程(职业教育机电类十二五规划教材)》由徐华
建、熊晓红主编，本书着眼于高职教育要求，采用启发、引导、巩固、提高、由浅入深、循序渐进的
教学方法，以项目教学形式全面介绍了Pro／E三维产品设计和加工制造的基础知识，详细讲解了项目
实例和提高实例的操作步骤；项目实例全部来自于企业的成熟产品，与企业生产实际紧密接轨，三维
产品设计与加工制造紧密结合，为今后企业无纸化生产培养出更多复合型人才。
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