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内容概要

《Creo1.0高级应用教程》是进一步学习Creo1.0高级功能的书籍，其内容包括Creo软件工具的使用、高
级基准特征（如图形特征）及一些高级特征（如可变截面扫描、唇、环形折弯和管道等）的创建、特
征的变形功能、装配高级功能（如挠性元件的装配、Top_Down产品设计等）、模型的外观设置与渲
染、ISDX曲面设计、运动仿真、动画和行为建模。在内容安排上，书中结合大量的范例对Creo高级功
能中的一些抽象概念进行讲解，对其使用方法和技巧进行了详细的介绍，这些范例都是实际工程设计
中具有代表性的例子，并且这些范例是根据北京兆迪科技有限公司给国内外一些著名公司（含国外独
资和合资公司）的培训案例整理而成的，具有很强的实用性；在写作方式上，《Creo1.0高级应用教程
》紧贴软件的实际操作界面，采用软件中真实的对话框、操控板和按钮等进行讲解，使读者能够直观
、准确地操作软件进行学习，提高学习效率。通过《Creo1.0高级应用教程》的学习，读者将能掌握更
多的Creo设计功能和技巧，进而能够从事复杂产品的设计工作。
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精彩短评

1、是正版书籍，内容丰富，详细。值得购买。
2、秒杀一切！
3、功能讲的很详细，还有配套视频讲解。
4、学生参加大赛，获省二等奖，帮助很大
5、有需求的时候看这本书会有很大帮助
6、此书内容广而精，很不错。
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