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内容概要

《Android 手机/平板电脑开发新挑战（含DVD光盘1张）》全面介绍了Android APP开发所需的大量技
巧和范例应用，读者将学习如何通过Android SDK（涵盖4.4版本）实战开发高质量的APP。书中范例综
合了Android APP的各类开发经验，适合初学者学习Android APP的开发，也可作为有开发经验人员的
参考用书。
《Android 手机/平板电脑开发新挑战（含DVD光盘1张）》主要内容包括基础组件、Activity 切换画面
、数据传递、多屏布局设计、触发设计、消息处理、窗口样式、菜单、消息栏处理、状态栏提示、列
表组件、自定义样式、动画效果、高级组件、平板电脑的组件与特殊组件、活动栏组件、网络、网页
、在线下载、获取网络数据JSON和XML数据、数据库、拨号短信、地图、蓝牙数据传递、聊天室
、P2P、NFC、多媒体、视频、流媒体、录音、系统相关功能设定、多国语言、剪贴板、多线程设计
、自定义组件、Service、APP上架销售、绘图以及OpenGL ES等。
作者以多年Android教学经验，通过解说和范例演示，为读者呈现了一本实战落地、含金量高的技术开
发书籍。
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