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内容概要

《Android应用程序开发权威指南（第四版）》是Android应用程序开发领域的权威之作，由Android系
统的资深专家执笔，深入浅出地讲解了Android应用程序开发平台的搭建、Android应用程序开发过程
中的点点滴滴，以及应用程序发布的技术要点。书中配有大量的注释和图片来引导读者学习。
《Android应用程序开发权威指南（第四版）》不仅适合Android应用程序开发工程师阅读，也是系统
工程师、测试工程师、项目经理的必备宝典。
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