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内容概要

本书是目前微信公众平台应用开发领域内容最全面、系统和深入的一本书，也是技术版本最新的。由
著名的资深微信公众平台应用开发工程师根据最新的微信5.1版撰写，全面解读了微信公众平台开放的
所有API的各项功能和用法，系统讲解了微信公众平台应用开发的流程、方法和技巧。更为重要的是
，它还深入讲解了微信公众平台应用开发的高级技术和技巧，如何与LBS等多种技术结合使用，如何
调用其他第三方的数据和资源，等等。实战性非常强，包含大量小案例和3个有代表性的综合案例。
全书共11章，分为四个部分：第一部分（第1～2章）介绍了公众平台的使用、公众账号的认证、编辑
模式的使用等基础知识；第二部分（第3～4章）首先讲解了如何启用开发模式，然后详细讲解了公众
平台的消息接口（包括请求校验、请求消息、事件推送和响应消息），包含一个能够接收与响应任何
类型消息的项目，读者可以将该项目导出成WAR包，作为公众平台的基础开发包（适用于订阅号和服
务号），在开发公众账号时，只需要关注业务逻辑；第三部分（第5～6章）重点介绍了公众平台的自
定义菜单接口和高级接口，并配有完整的接口调用示例和说明，读者可以将这部分的接口调用代码作
为公众平台的高级开发包；第四部分（第7～11章）首先总结了一些实用的公众平台开发技巧，如使用
表情、识别微信浏览器、图文消息使用、公众账号无响应处理、服务多个账号等，然后逐步详细地讲
解了“周边搜索”、“猜数字”（游戏）和“聊天机器人”3个综合案例的开发过程，其中还包含如
何与其他技术的结合使用及如何调用第三方的数据和资源，学习完本部分，读者完全有能力胜任大型
企业公众账号的开发。附录为公众平台接口的返回码说明，以及公众平台接口的调用次数限制说明。
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精彩短评

1、BAE+JAVA，感觉要细一点
2、13704694924
3、总感觉比起PHP那本来说，知识点凌乱了一些。另外总感觉Java还没有PHP好理解。总之是一本技
术员风格的书（就是作者其实都很懂就是表达上欠点儿事儿的感觉）
4、更新的太慢了，在这个信息化时代，这样一本书没有跟上时代的脚步！
5、在博主Blog基础上更新扩展了一些 对于java开发者来说非常值得一看
6、微信公众平台完全使用手册
7、有源码,但这是14年的 现在微信已经变化很多了,入门还不错,抄代码就好了
8、内容很全，案例代码可直接用于项目中，入门推荐
9、适合微信开发入门，发现很多开源的代码都参考这本书的
10、第一份工作，不要想赚大钱！赚不到钱，赚知识；赚不到知识，赚经历；赚不到经历，赚阅历；
以上都赚到了就不可能赚不到钱。
先值钱，再赚钱。学习是永远不会错的投资，首先投资大脑。
如果你觉得累，说明你在走上坡路。走下坡路，往往很舒服。选对行业，聚焦，坚持，才能达到终点
。
什么叫梦想：朝思暮想、做梦都想、时刻都想、而且一想起就热血沸腾，那才叫梦想。
什么叫信念？经历过冷嘲热讽、人情冷漠、三番四次的跌倒打击、几乎绝望的境地且还咬牙前行，那
才叫信念。
什么叫坚强？经历过半夜抱头痛哭、经历过内心的孤寂与寒冷而依然坚定初衷，那才叫坚强。
什么叫淡定？面对诱惑而毫不动心，面对打击而面不改色，纵然困难重重也微笑前进，那才叫淡定。

11、Java版本的微信公众平台应用开发指南。这套书真是应时应景啊，赞一个。
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