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《大话重构》

内容概要

本书内容给力，但通俗易懂。读者群适应面广，对初、中、高级程序员均有相当大的帮助。
对初、中级程序员：让他们见识专业级软件开发是如何进行的。掌握重构七步的技巧，成为优秀的程
序员。
对高级程序员：让他们理解重构如何成为一种习惯，以提高代码质量。
对项目经理和产品经理：让他们掌握如何运用重构的手法管理遗留系统，延续产品生命力。
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，现任航天信息股份有限公司系统架构师，先后担任过软件工程师、需求分析员、主管设计师、项目
经理、系统架构师等各项职务。长期关注软件设计与质量的基础理论研究。
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精彩短评

1、给了很多写代码的启发，很不错！
2、非常棒的一本书，实践性强、易懂，非常值得再读。读下来一气呵成。
3、没读完
4、书从架构、设计模式、具体代码实现分别讲述了重构在开发的各个阶段的适用原则，都是经验之
谈，适合3年以上有一定经验的程序员来读。和《重构》相比，这本书更注重从开发的实践中总结各
种重构方法的适用场景和原则，而不是陷于具体的重构方法。这本书和《重构》合起来读，可以对重
构有个整体性的认识。《大话重构》算是对实际的开发提供了一个《重构》的指导方向。唯一的缺憾
就是该书和Java的主流框架结合比较多。不太适合Java之外的程序来看。总体来说是本好书，值得一读
。
5、国产良心！很接地气！
6、实践性强，JAVA必备
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精彩书评

1、《大话重构》完整试读下载（第1、2、3、4、15章）
：http://www.ituring.com.cn/book/download/c908bfb3-78cb-47ed-b5f1-6f703f54bc1f
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