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内容概要

《Photoshop CS6中文版完全学习手册》根据多位业界资深设计师的教学与实践经验编写而成。
《Photoshop CS6中文版完全学习手册》共3篇20章，循序渐进地讲解了Photoshop CS6的工作环境、基
本操作、选区的创建与编辑、色彩的选择与应用、绘图和变换图像、图像的局部修饰处理、路径的创
建与编辑、图层功能应用、文字处理、图像的调色与校色、通道功能、图像的动作和自动化处理，以
及滤镜特效等内容，包括120多项Photoshop CS6的核心技术和20个综合案例。
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作者简介

徐春红，有多年设计和教学经验的老师，擅长Photoshop、CorelDAW的软件的使用，目前Photoshop完
全学习手册，已经升级为第4版。
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16.8.1 查找边缘 465 16.8.2 等高线 465 16.8.3 风 466 16.8.4 浮雕效果 466 16.8.5 扩散 466 16.8.6 拼贴 467 16.8.7
曝光过度 467 16.8.8 凸出 467 16.9 模糊 468 16.9.1 场景模糊 468 16.9.2 光圈模糊 469 16.9.3 倾斜偏移 471
16.9.4 表面模糊 472 16.9.5 动感模糊 473 16.9.6 方框模糊 473 16.9.7 高斯模糊 473 16.9.8 “模糊”与“进一
步模糊” 473 16.9.9 径向模糊 473 16.9.10 镜头模糊 473 16.9.11 平均 475 16.9.12 特殊模糊 475 16.9.13 形状
模糊 475 16.10 扭曲 476 16.10.1 波浪 476 16.10.2 波纹 477 16.10.3 极坐标 477 16.10.4 挤压 477 16.10.5 切变
477 16.10.6 球面化 478 16.10.7 水波 478 16.10.8 旋转扭曲 478 16.10.9 置换 479 16.11 锐化 483 16.11.1 USM锐
化 483 16.11.2 锐化／进一步锐化 483 16.11.3 锐化边缘 483 16.11.4 智能锐化 484 16.12 视频 484 16.13 像素
化 484 16.13.1 彩块化 485 16.13.2 彩色半调 485 16.13.3 点状化 488 16.13.4 晶格化 488 16.13.5 马赛克 488
16.13.6 碎片 488 16.13.7 铜版雕刻 489 16.14 渲染 489 16.14.1 分层云彩 489 16.14.2 光照效果 489 16.14.3 镜头
光晕 493 16.14.4 纤维 493 16.14.5 云彩 493 16.15.1 减少杂色 494 16.15 杂色 494 16.15.2 蒙尘与划痕 495
16.15.3 去斑 495 16.15.4 添加杂色 495 16.15.5 中间值 495 16.16 其他 496 16.16.1 高反差保留 496 16.16.2 位移
496 16.16.3 自定 497 16.16.4 最大值／最小值 497 16.17 Digimarc 497 16.17.1 读取水印 497 16.17.2 嵌入水印
497 16.17.3 动手范例——将照片处理成十字绣 498 第17章 EyeCandy与KPT外挂滤镜 503 17.1 EyeCandy5
滤镜 504 17.1.1 EyeCandy5的工作界面 504 17.1.2 EyeCandy5滤镜命令详解 504 17.2 KPT滤镜 513 17.2.1 KPT
的工作界面 513 17.2.2 KPT6滤镜命令详解 515 17.2.3 KPTeffects滤镜命令详解 523 案例实践篇 第18章 产品
包装设计 528 18.1 食品包装设计 529 18.1.1 设计效果欣赏 529 18.1.2 设计应用分析 529 18.1.3 设计步骤解
析 529 18.2 易拉罐包装设计 544 18.2.1 设计效果欣赏 544 18.2.2 设计应用分析 545 18.2.3 设计步骤解析 545
18.3 饮料包装设计 545 18.3.1 设计效果欣赏 545 18.3.2 设计应用分析 545 18.3.3 设计步骤解析 545 第19章 
平面广告设计 546 19.1 文字艺术展宣传海报设计 547 19.1.1 设计效果欣赏 547 19.1.2 设计应用分析 547
19.1.3 设计步骤解析 547 19.2 杂志广告设计 573 19.2.1 设计效果欣赏 573 19.2.2 设计应用分析 573 19.2.3 设
计步骤解析 573 19.3 公益类灯箱广告设计 573 19.3.1 设计效果欣赏 573 19.3.2 设计应用分析 574 19.3.3 设
计步骤解析 574 第20章 网页和UI设计 575 20.1 女性网站网页设计 576 20.1.1 设计效果欣赏 576 20.1.2 设计
应用分析 576 20.1.3 设计步骤解析 576 20.2 房产项目网页设计 587 20.2.1 设计效果欣赏 587 20.2.2 设计应
用分析 587 20.2.3 设计步骤解析 587 20.3 播放器程序造型设计 587 20.3.1 设计效果欣赏 587 20.3.2 设计应
用分析 588 20.3.3 设计步骤解析 588
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章节摘录

版权页：   插图：    Photoshop中的图层就好比透明胶片，用户在图层上进行绘画就好比是将图像中的
不同元素分别绘制在不同的透明胶片上，由于胶片具有透明的特性，所以将所有的透明胶片按一定的
上下顺序进行叠加后，就形成一幅完整的图像了。在调整某些胶片的上下顺序或移动其中一张胶片的
位置后，就能产生不同的图像效果。因此，图层的操作就类似于对不同图像所在的胶片进行的调整或
改变。 在Photoshop中绘制的图像文件，在组合或合并图层之前，每一个图层都是相对独立的，在对
其中一个图层进行绘制、复制和应用滤镜等操作时，不会影响到其他的图层。将许多的图层元素叠加
到一起，就组成了一个图像文件，在一个图像文件中的所有图层，都具有相同的色彩模式。图9—1所
示是一个由多个图层叠加而成的图像文件。 9.1.2“图层”调板 图层的大部分操作都是在“图层”调板
中进行的。在“图层”调板中，可以对图层进行复制、合并、删除等操作。默认状态下，“图层”调
板处于开启状态，如果工作界面中没有显示该调板，可以执行“窗口一图层”命令，或者按下F7键将
其打开，如图9.2所示。 在“图层”调板中会显示组成图像的所有图层，在“图层”调板中的图层缩览
图与图像窗口中的图像元素是相对对应的，“图层”调板中位置居上的图层，所对应的图像位置也会
居上。 当前图层：指当前正在编辑的图层。在操作中只能有一个当前图层，在“图层”调板中单击需
要编辑的图层，即可使该图层成为当前图层。 “指示图层可视性”图标：用于显示或隐藏图层。单击
该图标时，对应的图层将被隐藏。再次单击该图标，又可显示对应的图层。 图层缩览图：显示图层中
对应的图像缩览图，以方便对图像进行预览和查找。单击“图层”调板右上角的按钮，在弹出式菜单
中选择“面板选项”命令，打开如图9—3所示的“图层面板选项”对话框，在其中即可设置图层缩览
图的大小。 背景图层：位于图层列表的最下方，该图层比较特殊，用户不能为其设置图层效果。 文
字图层：输入文字时，在“图层”调板中会自动增加新的文字图层，文字图层的左侧显示有T图标，
双击该图层可进入文本的编辑状态。
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编辑推荐

Photoshop CS6中文版完全学习手册(附光盘)是一本优秀的学习手册类Photoshop图书，拥有海量的内容
和资源，基本涵盖了PS的所有软件技术和功能讲解，同时，还附带了9个典型的设计应用案例，不仅
可以帮助读者掌握软件的使用，照片的处理，海报设计，广告设计，还能帮助读者在网页设计、包装
设计等方面掌握相应的知识和技能。随书附带1DVD光盘，包含360分钟103个视频讲解，还有本书所
有的案例文件和素材文件。另外，超值赠送价值超1000元的30个商业案例的源文件，200个动作、28款
画笔样式等多项设计素材。
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精彩短评

1、不错很全面。。。丰富的是否第三方
2、不错很好，书本很清晰
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu111.com
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