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内容概要

Java经典图书最新版，前一版曾获得第13届Jolt生产效率大奖。
Java平台的权威指南，，介绍了Java支持企业级开发和桌面应用开发的最强大特性。新版做了全面更新
，体现了Java SE 7的变化，并将对Java SE 7新特性的完整描述融入对Java基本概念的精辟阐述中。
Java核心技术 卷II：高级特性(第9版·英文版)(上、下册)专为做实际项目的程序员编写，是一本真实可
信、不偏不倚且简单直接的Java教程，书中使用了全面测试过的代码示例来阐述关键的Java语言与库的
特性，体现了最佳的编程实践。
Java核心技术 卷II：高级特性(第9版·英文版)(上、下册)两位作者均是业内权威人物，有丰富的写作和
实战经验。
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作者简介

Cay S. Horstmann 是Scala for the Impatient的作者，还与人合著了Core JavaServer Faces。他是圣何塞州立
大学计算机科学专业的教授，还是一名Java Champion，并经常在很多开发者大会上演讲。
Gary Cornell 在编程方面拥有20多年的写作和教育经验。他是Apress的创始人之一，编写了很多与开发
相关的畅销书，是Jolt大奖的获奖者之一，还荣获过Visual Basic Magazine的读者选择奖。
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精彩短评

1、入门来看非常不错，不过第二卷有些事界面相关的东西。可以跳过
2、还行 不过英语确实难懂
3、虽然没买这本书，但是这本书真的很牛逼，强烈推荐喜爱java的同学读读这本书
4、好书. 标准教材, 推荐
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