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《Windows网络编程》

内容概要

《windows网络编程》全面和系统地介绍了网络编程的基本原理，剖析了网络应用程序实现与套接字
实现和协议实现之间的关联，重点阐述了windows sockets编程和winpcap编程的主要思想、程序设计方
法以及开发技巧和可能的陷阱，分析了不同编程方法的适用性和优缺点。
《windows网络编程》系统性较强，内容丰富、结构清晰、论述严谨，既突出基本原理和技术思想，
也强调工程实践，适合作为网络工程、信息安全、计算机应用、计算机软件、通信工程等专业的本科
生教材，也可供从事网络工程、网络应用开发和网络安全等工作的技术人员参考。
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