
《基于STM32的嵌入式系统原理与设肌�

图书基本信息

书名：《基于STM32的嵌入式系统原理与设计》

13位ISBN编号：9787111444167

出版时间：2014-1-1

作者：卢有亮

页数：238

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介以及在线试读，请支持正版图书。

更多资源请访问：www.tushu111.com

Page 1



《基于STM32的嵌入式系统原理与设肌�

内容概要

《基于STM32的嵌入式系统原理与设计（普通高等教育十二五电子信息类规划教材）／亮点嵌入式系
列》编著者卢有亮。 《基于STM32的嵌入式系统原理与设计／普通高等教育“十二五”电子信息类规
划教材亮点嵌入式系列》包括了基于STM32的嵌入式系统设计的原理、硬件设计、软件开发及工程实
践。在原理部分针对最关键的部分给出了较为详细的解析。在硬件设计部分设计分析了作者开发
的STM32开发板的详细电路。在软件编程部分不仅引领读者使用库函数编程实现对外设的编程，部分
环节还使用寄存器方式实现，另外给出了双缓冲乒乓操作等高级编程方法，及利用uIP、FatFs等编程
实现网络通信和文件系统。最后在工程实践部分给出了工程实例。 《基于STM32的嵌入式系统原理与
设计／普通高等教育“十二五”电子信息类规划教材》适合于计算机、电子、通信、机电、自动化及
相关专业的本、专科学生及研究生，也适合于广大嵌入式系统开发工程技术人员、电子技术研究人员
。
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