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内容概要

在移动应用开发中，应用上线了只是一个开始，噩梦在后面：手机越用越卡为哪般？手机发烫是为何
？应用的流畅度怎样才能丝般的润滑？坑爹的路线图怎么预防？谁偷走的用户的钱包？如何瘦成一道
闪电？这些问题解决起来都是非常麻烦的，腾讯移动品质中心（TMQ）成立了专项测试团队来解决这
些问题，这些程师们长期负责腾讯公司部分重要的手机应用的性能评测与优化工作，在App的内存、
电量、流量、流畅度、网络、安装包大小等核心性能维度，积累了相当丰富的评测优化经验。本书就
是他们的研究成果，他们首次分享了大量实例，披露了原始草图，描述了研究思路，是打造卓越移动
应用、提高产品质量的重要参考资料。
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精彩短评

1、很专业
2、不建议PM作为了解QA的入门书看。就我能用到的东西只有一丢丢，例如建议复用控件之类⋯⋯导
航评测可以看看，但鹅厂的地图做的是烂。从价格来看这本书比UED的书便宜得多，但讲真近两年这
几家厂里出的书都蛮贵的，还都是新瓶装旧酒，现在QA也来。略心疼我的25大洋，够买好几块鸡胸肉
了呢(ノ_＜)
3、专项测试入门
4、偏安卓方向。很多内容应该是由开发人员做的，测试做起来只能隔靴搔痒。
5、看了，分析的不错，但是GT有点儿反人类
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