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内容概要

《Java核心技术 卷I：基础知识(第9版·英文版)(上、下册)》是经典的《Java核心技术 卷I：基础知识》
的最新版。这一版针对Java SE 7平台进行了全面更新，以反映Java SE 7的特性。
书中囊括了Java的全部基础知识，提供了大量完整且具有实际意义的应用示例，详细介绍了Java语言基
础、面向对象编程、反射与代理、接口与内部类、事件监听器模型、使用Swing GUI工具进行图形用户
界面程序设计、打包应用程序、异常处理、登录与调试、泛型编程、集合框架、多线程等内容。
《Java核心技术 卷I：基础知识(第9版·英文版)(上、下册)》适合想将Java应用于实际项目的软件开发
人员、高等院校教师和学生参考阅读。
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大学计算机科学专业的教授，还是一名Java Champion，并经常在很多开发者大会上演讲。
Gary Cornell 在编程方面拥有20多年的写作和教育经验。他是Apress的创始人之一，编写了很多与开发
相关的畅销书，是Jolt大奖的获奖者之一，还荣获过Visual Basic Magazine的读者选择奖。
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