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内容概要

《微信公众平台应用开发实战（第2版）》的第1版上市后广获好评，成为计算机领域的畅销书，被誉
为“微信公众平台开发领域最好的书之一”，作者是来自腾讯官方的资深软件开发工程师，而且是微
信公众平台应用开发领域的先驱者之一。第2版根据微信的最新版本做了全面升级，新增内容超过40%
，同时对其他内容做了更新。内容全面，介绍了微信公众平台应用开发所需各项技术，详细讲解了所
有基础接口、9大高级接口以及公众平台的各种高级功能，演示和总结了微信公众平台开发的流程、
方法和技巧；实战性强，不仅通过3个案例呈现了娱乐型、应用型、游戏型应用的完整开发过程，而
且还实现了一个快速开发公众平台应用的框架，读者可以直接用于快速开发自己的公众平台应用。此
外，还从如何应对海量用户请求和用户的恶意请求的角度探讨了公众账号运营所涉及的技术难题。
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精彩短评

1、项目中用到，了解下。还未实践，没有java语言的吗？
2、最后两章简单介绍了的海量请求、恶意请求的应对方法，算是亮点！
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