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内容概要

《ARM嵌入式开发实例:基于STM32的系统设计》共8章，按内容讲解的难度不同划分为3篇：基础篇主
要介绍有关车载ARM嵌入式系统的基础知识，包括STM32F103XX芯片的系统资源、工作平台、基本语
法指令等内容。提高篇主要介绍ARM嵌入式系统在实际工程项目中的初步应用，从GPIO接口模块
、ADC模数转换模块、TIMER定时器等方面进行详细介绍，并着重分析了ARM嵌入式系统硬件资源的
使用。
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的车载电动机冷控实验 综合篇 第7章 STM32F103XX内部资源的C编程实例 7.1 基于STM32F103XX的车
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载温／湿度检测仪的设计 7.1.1 项目内容的概述 7.1.2 项目需求分析 7.2 系统硬件电路设计 7.2.1 系统电源
设计 7.2.2 传感电路及运放电路的设计 7.2.3 DS18B20数字式温度传感器的电路设计 7.2.4 SHTXX数字式
湿度传感器的电路设计 7.2.5 串口通信与BOOT启动电路的设计 7.2.6 人机交互界面 7.3 系统软件工程的
设计 第8章 STM32F103XX外部接口的C编程实例 8.1 基于TFT触摸屏的汽车故障在线检测诊断教学平台
设计 8.1.1 项目内容概述 8.1.2 项目需求分析 8.2 系统硬件电路设计 8.2.1 系统电源设计 8.2.2 系统逻辑控
制电路设计 8.2.3 TFT LCD触摸屏电路设计 8.2.4 串口通信电路与JTAG电路 8.3 系统软件工程设计
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章节摘录

版权页：   插图：   6.1 实时时钟模块 在STM32F103XX系列ARM处理器中，芯片集成了实时时钟RTC和
相应的后备寄存器。实时时钟RTC和后备寄存器通过同一个电源开关供电，在系统电源VDD有效时开
关选通VDD供电，否则电源开关会选通VBAT引脚进行供电。 需要说明的是，实时时钟RTC的后备寄
存器由10个16位的寄存器组成，可以用于在系统关闭VDD供电时保存20字节的用户应用数据。一般情
况下，实时时钟RTC和后备寄存器之中的数据不会被系统复位或电源复位而清除。同样，当处理器从
待机模式被唤醒时，寄存器中的数据仍然不会被复位。 与定时器／计数器的基本工作原理类似，实时
时钟RTC具有一组可以连续运行的计数器。甚至，用户还可以通过适当的软件方式获得日历时钟功能
，包括闹钟中断和阶段性中断功能。 通常情况下，在STM32F103XX系列ARM处理器中，实时时
钟RTC的驱动时钟建议使用的是32.768kHz的外部晶体振荡器。除此之外，用户还可以使用芯片内部低
功耗RC振荡器或对高速外部时钟进行128分频。通常而言，采用32.768kHz的外部晶体振荡器作为实时
时钟RTC的驱动时钟，可以得到较高的时钟准确度。采用内部RC振荡器或外部分频时钟则在时钟精度
上有所缺失。由于内部低功耗RC振荡器的典型频率为40kHz，为了补偿时钟精度上的误差，用户需要
通过输出一个512Hz的时钟信号对RTC实时时钟进行校准。 RTC实时时钟具有一个32位的可编程计数
器，用户可以通过使用比较寄存器进行长时间的测量。在STM32F103XX系列ARM处理器中，芯片集成
了一个20位的预分频器用于时基时钟。在默认情况下，用户使用32.768kHz的时钟信号进行驱动时，将
产生一个1s长的时间基准。 6.1.1 RTC实时时钟的功能特性 在STM32F103XX系列ARM处理器中，实时
时钟RTC是一个独立的定时器，且RTC模块具有一组可以连续计数的计数器。用户可以使用相应的软
件配置，实现RTC的时钟日历功能。同样，用户也可以通过修改实时时钟计数器的数值，以重新设置
系统当前的时间和日期。 RTC模块和时钟配置系统，即RCC_BDCR寄存器处于实时时钟的后备区域。
在系统复位或芯片从待机模式唤醒后，RTC的基本参数设置和时间参数均保持不变。需要提醒用户注
意的是，在系统发生复位操作后，系统对实时时钟RTC的后备寄存器和RTC的访问将被禁止。这样可
以防止用户对后备区域（BKP）数据的意外写操作。用户需要通过以下操作实现对后备寄存器和RTC
时钟的访问。
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编辑推荐

《ARM嵌入式开发实例:基于STM32的系统设计》以STM32F103XX芯片硬件资源环境和Keil Vision for
ARM为依托，介绍了车载ARM嵌入式系统的设计方法，包括ARM芯片的体系结构、ARM指令系统
、ARM内部资源、程序设计方法，以及各个功能模块的使用和综合应用系统的开发方法和实例。
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精彩短评

1、不打算看这书了，擦，学校叫订的教材，老师却压根不用，期末考试还说明不要看这本书了。白
费了我五十块大洋，学校那些指定教材的XX领导们，你们收了作者多少好处啊！！！
2、此书大部分抄李宁的基于MDK的stm32应用内容。自己关于汽车电子控制内容却一带而过。作者太
不负责任了！
3、这是一本非常一般的书，如果它能买到40的话那么固件库就能买到20
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