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内容概要

本书共分为13章，每一章侧重于特定主题的C#解决方案。具体内容包括：类和泛型，集合、枚举器和
迭代器，数据类型，语言集成查询和lambda表达式，调试和异常处理，反射和动态编程，正则表达式
，文件系统I/O，网络和Web，XML，安全，线程、同步和并发，工具箱。本书使用大量范例，帮助开
发人员快速理解并解决现实中的问题。
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