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《计算机是怎样跑起来的》

内容概要

本书倡导在计算机迅速发展、技术不断革新的今天，回归到计算机的基础知识上。通过探究计算机的
本质，提升工程师对计算机的兴趣，在面对复杂的最新技术时，能够迅速掌握其要点并灵活运用。
本书以图配文，以计算机的三大原则为开端、相继介绍了计算机的结构、手工汇编、程序流程、算法
、数据结构、面向对象编程、数据库、TCP/IP 网络、数据加密、XML、计算机系统开发以及SE 的相
关知识。
图文并茂，通俗易懂，非常适合计算机爱好者和相关从业人员阅读。
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精彩短评

1、03年的书，好多内容过时了
2、并没有想象的那么好。前半部分的计算机讲解，并没有多么通俗易懂。后半部分关于编程语言的
讲解，又显得太过浅显。
3、计算机组成原理的普及读物，比《编码的奥秘》还简单些，让你能在几小时的阅读中了解一台微
型计算机的组成和运行原理。教材往往会把初学者锚在细枝末节中。而科普的任务就是努力让读者保
持一个观其大略的视角。由表及里，从科普到教材，是一个被常常被验证为可行的学习路径。
4、前几章还可以，尤其第一章有点意思
5、适合高中的时候看....可惜已经老了。。
6、计算机
7、讲的很仔细，一些基本原理讲的很清楚
8、正在试图读更多科技方面的书。日本人写的科普类书籍总有一种中二感，大概也算是民族特质吧
︿(￣︶￣)︿
9、比上一本简单，收获不大。
10、真正的基础入门书籍
11、一本很薄的适合外行人看的很简单的计算机科普书，日本人很会从小事做起。
12、好书，值得一读，我看了前4章，很快就可以看完了。其中组装微型计算机，手工汇编的部分非常
好，对于一个非计算机专业的了解底层的知识是很有帮助的。当然了，计算机专业的可能对于这些已
经有了非常深刻的理解，看这些就会觉得小儿科。对于非计算机专业的编程人员还是推荐的
。2016-6-27。
13、怎么说呢，至少我个人感觉一般吧，可能是年代有点早了吧。
14、炒鸡喜欢！
15、硬件软件网络都点到为止，把这两年学的课程串了一遍吧。
16、看完之后搞懂了看教材都没懂的几个小问题   我要是大一大二看到就好了
17、新人入门推荐
18、非科班出身值得一看
19、辣鸡，真辣鸡
20、自己过了一遍，发现给不懂技术的产品经理做技术入门很不错
21、相对《程序是怎样跑起来的》不是那么的有趣吧，提到的知识点很多，很散。
22、过了一遍大学基础课，03年的书了，过去12年了，有的东西确实陈旧了。不过看看补补基础还不
错
23、挺有意思
24、标题党的书，看完还是不知道计算机是怎样跑起来的。怎样跑起来这个问题看国人写的“穿越计
算机的迷雾”这本就很好。不过这本书有些地方写的不错，举个简单的例子就把问题说明白了（算法
和结构那里讲得确实简单易懂，赞），只是收益不多。
25、对于了解计算机领域非常有利。
26、科普，仅此而已。
27、适合查漏补缺
28、看了前面几章，感觉脑子还是一团浆糊啊。。。唉
29、讲解了计算机的基本原理，易懂，值得闲暇之时回顾一下基本知识
30、只会单片机的都不懂后半部分，只会写程序的读不懂前半部分。恰巧我能全看懂
31、硬件的部分通过一张电路图讲解，挺清晰的～
32、写的挺糟糕的,计算机的方方面面还是蛮复杂的,作者企图在一本薄薄的书里面把体系结构,操作系
统,编程语言,运行环境等做一个说明,结果适得其反.
什么也没有说明白.
33、对入门级的我来说相当科普、易读了
34、日本YAZAWA股份有限公司董事长兼总经理写的书，，作者的身份很有意思。
电路图那部分相当有意思。
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介绍了计算机的方方面面，通俗易懂。不过也不像介绍里吹的那样蹲在马桶上就能看懂，反正我最后
几章就有不少地方懵逼，可能是我水平过低⋯⋯⋯
看完后有很多地方开窍了。
35、比较浅显，入门不错
36、对整个计算机软硬件进行了通俗概要的讲解，作为专业的程序员虽然大部分内容都了解，但还是
对部分内容有豁然开朗的感觉，尤其算法，数据结构，数据加密原理，SE的工作范围等内容之前有疑
问，读完就舒坦。程序员必读
37、简单的内容太简单，难得依然看不懂（＃－.－），这种书感觉还是看大部头比较划得来，作为科
普书也不太好，如果有些基础，两三个小时足够看完了，最好去图书馆借吧
38、dk~因吹斯汀
39、书中最有趣的部分就是跟着讲解画电路图的部分，形象生动地解释了电脑内部的组成部分和作用
，很适合初学者。
40、科普书籍
41、从科班的角度来看也算是努力使得计算机的道理通俗易懂，但仍然未交代的更彻底
42、不推荐，也就前面3章有点意思，从第四章开始，都是在扯淡。可以认为，本书内容与标题基本毫
无关系。。。。。
43、很浅显的一本书，适合计算机入门。对编程的各个方面有个初步的了解。
44、图灵出版的书都可以。。。
45、原书出版于2003年
46、是看过程序是怎样跑起来的，然后看的这个，整体上来说讲解很具体，也很简单，适合入门的人
好好看看，和《编码》类似，但是应该不如那个介绍的详细，毕竟页数在这里
47、挺简单的，不够深入。准备看作者的另外一本《程序是怎样跑起来的》
48、适合我这种智障读的导论（
49、算是回顾一边基础了
50、嗯，还行吧

Page 8



《计算机是怎样跑起来的》

精彩书评

1、评价这本书，我想到的第一个词就是简洁。作为一个非计算机专业科班生。学过《软件工程》专
业课，当时没法理解数据结构的知识。虽然这本书讲解的知识非常基础，但是讲解确实非常精妙。栈
与队列的区别，老师总是很生硬的照本宣科的讲解。书中提到栈在西方的意思是草堆，用起来时使用
上面的，这就是栈先进后出的原理。从此我就记住了LIFO。
2、计算机是怎样跑起来的,这个可是说来话长了.我们能做的,就是尽可能的聚焦,尽可能的简化计算模
型和工程实践;把计算本质用最浅显易懂的实在给展示出来.我以为这本书也是这么做的,其实不是的.本
书犯了几个方面的错误,贪大求全,涉及到的计算领域的概念太多,包括体系结构,数据结构,算法,程序语
言等等.其实这些方面很多和计算机怎样跑起来关系并不大.而非常重要的操作系统却没有提到,怪怪的.
这里推荐另外两本书:穿越计算机的迷雾 https://book.douban.com/subject/5432475/编码-隐匿在计算机软
硬件背后的语言https://book.douban.com/subject/4822685/计算机是怎样跑起来的,只要把计算机体系结
构(cpu)讲明白,才是把握住了核心.
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章节试读

1、《计算机是怎样跑起来的》的笔记-第87页

        　　&lt;原文开始&gt;现在的计算机看起来好像是种高度复杂的机器，可是其基本的构造却简单得
令人惊讶.从大约50年前的第一代计算机到现在，计算机并没有发生什么改变．在认识计算机进，需要
把握的最基础的要点只有三个，我们就将这三个要点称为"计算机的三大原则"吧．无论是多么高深，
多么难懂的最新技术，都可以对照着这三大原则来解释说明．1.计算机是执行输入，运算，输出的机
器．2.程序是指令和数据的集合．3.计算机的处理方式有时与人们的思维习惯不同．
　　要想彻底掌握计算机的工作原理，最好的方法就是自己搜集零件，试着组装一台微型计算机．微
型计算机[MicroCom]是Micro Computer的缩写，字面含义是微小的计算机，但一般也可用于指代IC元
件外露的，用于控制的计算机．因为要制作一台真正的微型计算机既花时间又花金钱，所以本章就在
纸上体验一下微型计算机的制作过程吧．需要让诸位准备的只有如图2.1所示的电路图和一根红圆笔．
将电路图复印下来后，请诸位一边想象着元件之间传输的信号的作用，一边用红铅笔描画出笔者所介
绍的电路，以此来代替实际的布线环节．当所有的电路都描红了，微型计算机也就完成了．
　　程序员一般都是先考虑的流程再开始编写程序的．只有编写程序的人才能体会到'程序是流动着
的'．一个人编写的程序如果不能按照预期运行，就说明他还没有很好地掌握'程序是流动的'这一概念
．
　　程序是用来在计算机上实现现实中的业务和娱乐活动的．为了达到这个目的，程序员们需要结合
计算机的特性，用程序来表示现实世界中对问题的处理步骤，即处理流程．在绝大多数情况下，为了
达到某个目的需要进行若干步处理．列如为了达到'计算出两个数相加的结果'这个目的，就需要依次
完成以下三个步骤，即'输入数值''执行加法运算''展示结果'．像这样的处理步骤，就被称为算法．
　　随着社会和经济的快速发展，计算机的使用给人们的生活工作与娱乐带来太多的便利！只要有计
算机，有了网络，人们可以通过网络轻松地搜索出自己要想的任何信息。计算机的使用对工作的帮助
也很大，可以帮助我们记忆庞大的信息量，减少工作的复杂程度。如果出差，不用随身携带厚重的书
等资料，带上笔记本电脑、带上Ｕ盘、等于把办公室、文件夹带在了身边。利用计算机发邮件，方便
快捷环保。
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