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内容概要

《AutoCAD 2013绘图基础》详细讲解AutoCAD2013的基本功能和使用技巧，包括AutoCAD2013的基础
知识，绘图设置，绘制二维平面图形，图形的编辑，文字、表格和图案填充，图块和外部参照，尺寸
标注，三维实体建模，实体编辑与渲染，设计中心与信息查询，以及图纸的打印与输出。《AutoCAD
2013绘图基础》采用双色印刷，版式清晰，语言浅显易懂，注重实际操作，采用“试一试+学一学+练
一练+想一想”模式，通过大量的实例并配合详细的操作步骤，以图文并茂的方式讲述知识点。
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章节摘录

版权页：   插图：   4.7 编辑特殊对象 AutoCAD 2013中的样条曲线和多段线这两种较为特殊的对象，除
了可以使用上面讲解的部分编辑命令对其进行编辑外，它们还有各自专用的编辑命令。 4.7.1编辑样条
曲线 样条曲线不能用延伸和拉长命令编辑，它有专用的编辑命令，编辑样条曲线的方法主要有以下几
种。 单击菜单栏中的“修改”→“对象”→“样条曲线”命令。 在功能区选项板中切换到“常用”
选项卡，在“修改”面板中单击“修改”下拉按钮，在展开的列表框中单击“编辑样条曲线”按钮。 
在命令窗口中执行“SPLINEDIT（SPE）”命令。 执行SPLINEDIT命令并选择要编辑的样条曲线后，
命令窗口将出现“输入选项[拟合数据（F）／闭合（C）／移动顶点（M）／精度（日）／反转（E）
／放弃（U）]：”的提示信息。选择“拟合数据（F）”选项后，命令窗口将出现“[添加（A）／闭
合（C）／删除（D）／移动（M）／清理（P）／相切（丁）／公差（L）／退出（X）]：”的提示
信息，其中各选项的含义如下。 添加（A）：为样条曲线增加拟合点，以增加样条曲线的长度。 闭合
（C）：闭合打开的样条曲线。如果选择的样条曲线是闭合的，该选项显示为“打开”选项：如果选
择的样条曲线是打开的，则显示为“闭合”选项。 删除（D）：从样条曲线中删除拟合点并用其余点
重新拟合样条曲线。 移动（M）：将拟合点移动到新位置。 清理（P）：从图形数据库中删除样条曲
线的拟合数据。清理样条曲线的拟合数据后，AutoCAD重新显示的提示信息中不包括“拟合数据”选
项。 相切（T）：编辑样条曲线的起点和终点相切。 公差（L）：使用新的公差值将样条曲线重新拟
合至现有点。 退出（X]：退出“拟合数据”选项并返回到执行“SPLINEDIT”命令后的提示信息。
4.7.2编辑多段线 多段线除了可以用前面介绍的命令进行编辑外，还可用多段线编辑命令编辑。执行编
辑多段线命令的方法主要有以下几种。 单击菜单栏中的“修改”→“对象”→“多段线”命令。 在
功能区选项板中切换到“常用”选项卡，在“修改”面板中单击“修改”下拉按钮，在展开的列表框
中单击“编辑多段线”按钮。 在命令窗口中执行“PEDIT（PE）”命令。 通过PEDI了命令可以设置
多段线的宽度、合并多条多段线或将非多段线的对象转换为多段线。执行上述任意一种操作并选择了
对象后，命令窗口中会出现如下提示。
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《AutoCAD 2013绘图基础》

编辑推荐

《AutoCAD 2013绘图基础》适合各类培训学校、大专院校和中职中专作为相关课程的教材使用，也可
供初中级用户、机械和建筑设计人员及各行各业相关人员作为参考书使用。
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《AutoCAD 2013绘图基础》

精彩短评

1、很好用，很给力，很喜欢，很适合我
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《AutoCAD 2013绘图基础》

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu111.com
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