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内容概要

《SQLServer数据库经典译丛：SQLServer2012编程入门经典（第4版）》循序渐进的教程介绍如何创建
效率更高的管理程序，如何从SQLServer数据库环境中获得商务智能。《SQLServer数据库经典译丛
：SQLServer2012编程入门经典（第4版）》探讨了SQL的基本对象、基本查询和连接，然后把对象添加
到数据库中，并使用对物理设计非常重要的项。接着研究了SQLServer脚本的编写。最后讨论了如何使
用SQLServer2012的功能为一流应用程序建立一流数据库。

研究了开发SQLServer应用程序的关键概念：条件动作结构，提高对结果分页的控制，与SharePoint
和Excel集成的应用程序，以及商务智能应用程序的开发。

学习客户端连接的改进、安全性、兼容性以及数据仓库性能的提高。

解决一些基本问题，包括管理键、编写脚本以及处理存储过程。

共享有效的技术来创建和修改表，用XML编程，使用SQLServer报表和集成服务。
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作者简介

Paul Atkinson自从20世纪90年代早期在Microsoft公司工作以来，就在研究数据库技术，他在Microsoft公
司先把Microsoft Access作为一种辅助项目来学习，后来将它看做一种有代表性的支持技术。在此期间
他还获得了波特兰州立大学的计算机科学学位，作为一名DBA在.com上冲浪，在网络泡沫破灭后则成
为医疗行业的一位承包商。目前，Paul在休伦医疗集团任BI建筑师和团队带头人，负责开发传统和实
时的BI解决方案。他开设的高性能T-SQL编程课程是休伦湖最受欢迎的课程设置。Paul与妻子Kristin、
女儿Maureen住在俄勒冈州的波特兰市。Paul不工作或写书时，就在几个足球队踢球，或者骑山地车、
滑雪、当厨师，骑自行车上下班，他还是学校委员会的主席、Timbers军队的资深成员和半个巧克力制
作大师。就像Robert Heinlein写的那样，他的特长都与昆虫相关。
Robert Vieira是休伦咨询集团的软件架构师，是Microsoft SQL Server方面顶级权威的一位专家。他在国
内会议上发言，其教学和写作中的独特教学方法非常有名。
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