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《JavaScript框架设计》

内容概要

《JavaScript框架设计》是一本全面讲解JavaScript框架设计的图书，详细地讲解了设计框架需要具备的
知识，主要包括的内容为：框架与库、JavaScript框架分类、JavaScript框架的主要功能、种子模块、模
块加载系统、语言模块、浏览器嗅探与特征侦测、样式的支持侦测、类工厂、JavaScript对类的支撑、
选择器引擎、浏览器内置的寻找元素的方法、节点模块、一些有趣的元素节点、数据缓存系统、样式
模块、个别样式的特殊处理、属性模块、jQuery的属性系统、事件系统、异步处理、JavaScript异步处
理的前景、数据交互模块、一个完整的Ajax实现、动画引擎、API的设计、插件化、当前主流MVVM
框架介绍、监控数组与子模板等。
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钟钦成 网名司徒正美，著名的JavaScript专家，立志做考古学家的日语系工程师，穿梭于二次元与二进
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精彩短评

1、a little bit outdated
2、hack 方面比较全面，代码在详细一点就好了! 貌似有很多错字，第一页prototype就错了。。。
3、正妹的书 完全看不懂
4、写的挺好的啊。
5、各种实现原理，各种黑魔法，绝对是一本好书！值得力荐~！！
6、国内几乎没有专门讲解JavaScript框架方向的图书，力荐！
7、学习js框架开发可参考！~
8、卖弄多而引导少
9、框架研究者笔记。看了一些，看不太懂。Orz...
坚持！
10、司徒正美写了很多框架方面的奇技淫巧，一些甚至以前都没听说过，但是这本书本身说不上实用
。
11、本书看过很久了，一直没标记为读过，作者以自己的经验来阐述一个JavaScript框架设计的方方面
面。从大局上了解框架设计的基础。书本代码偏多，可以跳着看。
12、这本书属于Javascript提高级别读物，适合中高级前端阅读
13、作者水平是有的，感觉看过好多库的源码，在书中列了一些库的源码及自己的改进。但是组织语
言上没讲出来。这本书很像是一本集jquery，protype等库的部分源码打印版本。
14、虽然不知道到底是要说什么。好歹正妹力作。
15、这本书错误，或者说笔误比较多。
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精彩书评

1、================== 引用文章的链接 ====================page 31. 《编程语言伪简史》
： http://james-iry.blogspot.co.at/2009/05/brief-incomplete-and-mostly-wrong.htmlpage 40. 数组洗牌算法
：http://bost.ocks.org/mike/shuffle/page 70. 用于检测浏览器事件支持的方法
：http://perfectionkills.com/detecting-event-support-without-browser-sniffing/page 73. 现代浏览器的一个
新API，即CSS.supports，的使用及相关的polyfill
：https://github.com/termi/CSS.supports================== 下面是勘误
========================想用于评价此书编辑及作者的是：“一颗老鼠屎就可以毁掉一锅汤
。”大部分内容不错，分析总结各框架的设计思路。但是，时不时就出现一些印刷错误、代码错误，
瞬间就让好感打折扣。边读边整理一下发现的错误吧。我怀疑我买的是盗版的。在亚马逊文轩网店买
的。。。【19页】原文：var src = document.querySelector ? node.src : node.getAttribute(&quot;src&quot;, 4);
我不明白这里的参数4是怎么回事。据我说知，getAttribute 只有一个参数——打算查询的属性的名字。
难道是为了处理某浏览器bug？【31页】最后一行，“endsWidth”应为“endsWith”。【38页
】unescapeHTML() 方法的实现代码示例，直接又把escapeHTML() 的代码贴上去了。从司徒正美的源
码中，看到应该是这样的：unescapeHTML: function(target) {//还原为可被文档解析的HTML标签return
target.replace(/&amp;quot;/g, '&quot;').replace(/&amp;lt;/g, &quot;&lt;&quot;).replace(/&amp;gt;/g,
&quot;&gt;&quot;).replace(/&amp;amp;/g, &quot;&amp;&quot;) //处理转义的中文和实体字
符.replace(/&amp;#([\d]+);/g, function($0, $1) {return String.fromCharCode(parseInt($1, 10));});},【58页】第
二行，“init”，应为“int”【70页】最后一行，“无难为力”应为“无能为力”。
2、这是一本全面讲解JavaScript框架设计的图书，详细地讲解了设计框架需要具备的知识，主要包括的
内容为：框架与库、JavaScript框架分类、JavaScript框架的主要功能、种子模块、模块加载系统、语言
模块、浏览器嗅探与特征侦测、样式的支持侦测、类工厂、JavaScript对类的支撑、选择器引擎、浏览
器内置的寻找元素的方法、节点模块、一些有趣的元素节点、数据缓存系统、样式模块、个别样式的
特殊处理、属性模块、jQuery的属性系统、事件系统、异步处理、JavaScript异步处理的前景、数据交
互模块、一个完整的Ajax实现、动画引擎、API的设计、插件化、当前主流MVVM框架介绍、监控数
组与子模板等。本书适合前端设计人员、JavaScript开发者、移动UI设计者、程序员和项目经理阅读，
也可作为大中专院校相关专业的师生学习用书和培训学校的教材.《JavaScript框架设计》试读地址
：http://vdisk.weibo.com/s/aQrMod2atgKdJ/1397022997
3、一直很敬佩司徒正美，他写博客坚持了5年多，很敬佩他的毅力。这次在图书馆里见到这本书很激
动，说实话也是冲着作者来借阅的，只是现在水平有限，还是先巩固好CSS吧，这本大作先默默地收
藏起来了，以后再读。。。。。
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章节试读

1、《JavaScript框架设计》的笔记-第6页

        6~7页的示例代码
// 这个在新的浏览器里都没有问题了，返回的是"object"
typeof document.createElement('embed'); 

2、《JavaScript框架设计》的笔记-第49页

        看到了这样的语法：function unique(target){
    var result = [];
    loop: for(var i=0, n= target.length; i&lt;n; i++){
         for(var x = i+1; x&lt;n; x++){
               if( target[x] === target[i] ) continue loop;
         }
         result.push( target[i] );
    }
    return result;
}
然后发现是可以正常运行的。嗯，学习了。
但仍感觉这不是好的编程风格。
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