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内容概要

全书分两大部分，第一部分介绍了创作电脑建筑画的专业基础知识，包括建筑装饰知识、美术知识以
及如何对电脑建筑画进行艺术处理等内容；第二部分介绍了电脑建筑画的创作技术，包括用AutoCAD
创建三维模型、用3D Studio MAX和Lightscape进行渲染和用Phtoshop进行后期处理等内容。书中还收集
了很多优秀的电脑建筑画作品，并对它们做了简明的评析，供读者学习、创作的参考。本书旨在启
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第一篇 创作电脑建筑画必务的专业基础 1
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第二节 电脑建筑画的基本形式 6
一.  意象型 6
二.
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