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《AutoCAD 2006/3ds max》

内容概要

本书通过Step by step的讲解方式剖析各种实用命令在施工图、效果图中的应用。书中3ds max的全部章
节内容都是以中英文对照的方式展现给读者，以便于读者更好地学习。全书包含了很多实用的技巧，
帮助读者少走弯路，并为读者开辟一条学习的捷径。该书从实际培训出发，图文并茂、通俗易懂、实
例典型、学用结合，并具有较强的针对性，是一本极具价值的实用书籍。本书既适合初学者，也同样
适合已经涉足设计领域的设计人员，也适合用做大专院校的培训教材。　　本书全面系统地讲授
了AutoCAD 2006／3ds max7／Photoshop CS软件在装饰设计中的使用方法和技巧，内容主要包括装饰
设计理念、设计制图规范及AutoCAD 2006绘图环境、室内装饰施工图的绘制、AutoCAD与3ds max的
文件转换，以及3ds max 7基础知识、二维图形在效果图中的应用、家具模型的创建、材质的编辑与贴
图的应用、灯光及光能传递的应用等。　　为了便于读者更好地学习并掌握英文版本的3dsmax 7，书
中3dsmax 7的重要窗口、对话框、面板、菜单等都配有相对应的汉化截屏图。　　本书适合高等院校
、职业培训机构作为教材使用，尤其对建筑设计工程人员具有很高的实用价值与指导意义。
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书籍目录

第1章 装饰设计理念  1.1 室内空间设计概述    1.1.1 室内装饰设计概述    1.1.2 室内空间设计概述  1.2 装饰
效果图的设计制作流程   1.3 AutoCAD、3ds max和Photoshop的完美结合   1.4 小结第2章 设计制图规范
及AutoCAD 2006的绘图环境  2.1 设计制图规范    2.1.1 图纸规范    2.1.2 线型及线宽的规范    2.1.3 比例的
规范    2.1.4 文字样式的规范    2.1.5 尺寸标注样式的规范  2.2 设置标准的绘图环境    2.2.1 设置绘图单位   
2.2.2 设置绘图界限     2.2.3 图层的设置与应用    2.2.4 辅助工具的设置   2.3 定制符合规范的样板文件   
2.3.1 样板文件设置的内容    2.3.2 文字样式的设置    2.3.3 标注样式的设置     2.3.4 保存样板文件    2.3.5 调
用定制的样板文件   2.4 小结 第3章 应用AutoCAD 2006绘制室内装饰施工图   3.1 绘制平面布置图     3.1.1 
绘制轴网    3.1.2 开门洞和窗洞    3.1.3 绘制墙线     3.1.4 绘制窗线    3.1.5 绘制门    3.1.6 插入门    3.1.7 室内
布置    3.1.8 标注房间的尺寸    3.1.9 文本注释    3.1.10 插入指北针和图框  3.2 绘制立面图    3.2.1 建筑立面
图的制图规范    3.2.2 室内设计立面图的绘制  3.3 绘制剖面图     3.3.1 背景墙剖面图的绘制     3.3.2 标注尺
寸及文字注释  3.4 小结第4章 AutoCAD与3ds max的文件转换  4.1 导入CAD文件生成房间     4.1.1 导
入AutoCAD文件生成墙体    4.1.2 将导入的图形挤压生成墙体  4.2 3ds max 7基础知识    4.2.1 3ds max 7的
用户界面     4.2.2 改变3ds max 7操作界面的背景颜色    4.2.3 设置快捷键     4.2.4 设置自动保存    4.2.5 找回
因死机或断电而丢失的文件  4.3 对象的基本操作    4.3.1 制作简单的石凳     4.3.2 选择物体对象    4.3.3 精
确地移动、旋转、缩放对象    4.3.4 组的应用及操作    4.3.5 复制物体    4.3.6 应用【Array】（阵列）命令
复制物体     4.3.7 【Spacing Tool】（间隔复制）    4.3.8 【Clone and Align Tool】（复制并对齐）  4.4 小结
第5章 二维图形在效果图中的应用  5.1 创建二维图形  5.2 编辑和修改二维图形最终生成三维模型    5.2.1 
创建欧式大堂窗洞    5.2.2 制作窗套的贴面板     5.2.3 制作装饰画    5.2.4 应用【Bevel】（倒角）修改编辑
器制作倒角文字    5.2.5 应用【Bevel】（倒角）修改编辑器制作橱柜的柜门    5.2.6 应用【Loft】（放样
）命令创建窗帘及窗帘幔头    5.2.7 应用【Loft】（放样）命令创建阴角线（棚线）     5.2.8 应用二维
【Boolean】（布尔运算）命令创建有门洞的墙体    ⋯⋯第6章 应用3ds max 7创建家装模型第7章 材质的
编辑与贴图的应用 第8章 设置灯光以及光能传递的应用第9章 中西合璧的客厅效果图实战第10章 制作
电梯间效果图 第11章 制作建筑巡游动画
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