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《动漫游戏像素美术》

内容概要

《动漫游戏像素美术(动漫游戏专业)》从基础的典型任务开始做起，非常适合初学者学习。从规范像
素到彩信动画，从彩信动画到像素角色动画，从像素角色动画到像素游戏等多项典型任务，使像素游
戏爱好者从第一个基础典型任务做起，直到完成一系列的典型任务，从而对像素画的功能有一定的了
解，进而大幅度提高自身的绘制像素画能力。
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《动漫游戏像素美术》

书籍目录

项目情境：《新警察故事》游戏美术项目背景项目分工项目目标一、绘制像素游戏场景任务情境工作
步骤知识能力评测标准工作任务单二、绘制像素游戏角色及其动作任务情境工作步骤知识能力评测标
准工作任务单三、绘制像素游戏道具任务情境工作步骤知识能力评测标准工作任务单四、绘制游戏封
面菜单任务情境工作步骤知识能力评测标准工作任务单
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《动漫游戏像素美术》

精彩短评

1、比较好的动漫游戏教材，但在像素画的画法教程上做得还不够细
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