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内容概要

本书是作者总结10多年来对计算机图形学基础算法研究成果的一部专著。书中内容的90%为作者己发
表或尚未发表的研究成果。主要内容包括：图形的生成、裁剪、六角网格上的图形算法及与图形相关
的图象处理与识别算法等。书中内容主要侧重于较新的象素级算法。
     本书的读者对象包括计算机图形学的专业研究人员及大专院校师生。
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书籍目录

第一章直线与曲线的生成
1?1圆及椭圆的多边形逼近及线式生成
1?2直线的象素级生成算法
1?2?lBresenham直线生成算法
1?2?2单点直线生成算法己无优化的余地
1?2?3一个双点Bresenham直线生成算法
1?2?4直线的对称生成
1?2?5多点直线生成算法是当前的研究方向
1?2?6多点直线生成算法所存在的问题
1?2?7三维直线算法体素的直线遍历
1?2?
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