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内容概要

内容简介
本书是一本多媒体实用技术的入门读物。全书介绍了多媒体技术的基本知识，如何配置与组装多媒
体计算机，多媒体技术领域内的声频、视频、动画、光盘等基本技术和使用，多媒体计算机和电视、
录象机
之间的连接和转换技术；最后结合多媒体CAI介绍多媒体软件系统的设计与制作。
本书可以为一切希望了解、学习、应用多媒体技术的人们提供作为入门性技术读物，同时可作为实
用性指导书；也可作为大专院校开设“多媒体技术”课程的教材。
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