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《零点起步》

内容概要

《零点起步:PIC单片机常用模块与典型实例》共分13章，介绍了PIC单片机的发展与应用、PIC单片机
开发流程、PIC16系列单片机系统结构、单片机C语言、输入/输出端口的用法、中断系统、定时/计数
器、A/D转换器、USART串行通信、SPI接口、I2C总线、CCP模块和综合实例等内容。
《零点起步:PIC单片机常用模块与典型实例》采用以Proteus ISIS模拟软件为硬件平台，以MPLAB
IDE+HI-TECH PICC编译器为软件平台的实例介绍方式，让读者对每个功能模块都能通过实际动手制
作、设计的方式来学习和掌握，从而能够把学到的知识运用到实际产品的设计中。
《零点起步:PIC单片机常用模块与典型实例》既可以作为高等院校相关专业的入门教材，也可以作为
单片机工程师的参考书。
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《零点起步:PIC单片机常用模块与典型实例》共分13章，介绍了PIC单片机的发展与应用、PIC单片机
开发流程、PIC16系列单片机系统结构、单片机C语言、输入/输出端口的用法、中断系统、定时/计数
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际动手制作、设计的方式来学习和掌握，从而能够把学到的知识运用到实际产品的设计中。《零点起
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程师的参考书。
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章节摘录

版权页：插图：volatile类型定义在单片机的C语言编程中如此重要，是因为它可以告诉编译器的优化
处理器这些变量是实实在在存在的，在优化过程中不能无故消除。假定读者的程序定义了一个变量并
对其作了一次赋值，但随后就再也没有对其进行任何读／写操作，如果是非volatile型变量，优化后的
结果是这个变量将有可能被彻底删除以节约存储空间。另外一种情形是在使用某一个变量进行连续的
运算操作时，这个变量的值将在第一次操作时被复制到中间临时变量中，如果它是非volatile型变量，
则紧接其后的其他操作将有可能直接从临时变量中取数以提高运行效率，显然这样做后对于那些随机
变化的参数就会出问题。只要将其定义成volatile类型后，编译后的代码就可以保证每次操作时直接从
变量地址处取数。3.const——常数型变量声明如果变量定义前冠以const类型修饰，那么所有这些变量
就成为常数，程序运行过程中不能对其修改。除了位变量，其他所有基本类型的变量或高级组合变量
都将被存放在程序空间（ROM区）以节约数据存储空间。显然，被定义在ROM区的变量是不能再在
程序中对其进行赋值修改的，这也是const的本来意义。实际上这些数据最终都将以retlw的指令形式存
放在程序空间，但PICC会自动编译生成相关的附加代码从程序空间读取这些常数，编程员无须太多操
心。
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编辑推荐

《零点起步:PIC单片机常用模块与典型实例》：循序渐进，由浅入深技术全面，讲解清晰代码规范，
实用性强学以致用，注重实践

Page 7



《零点起步》

精彩短评

1、书看了三分之二。个人认为不适合入门看，而且有几处错误。具体几页晚了。应该是将中断的那
章。本书出版的较早，但是书中的用编译器已经更新到9.83了，很多寄存器的变量都变了。所以建议
零起步最好根据书中软件版本做实验。不然编译通不过
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