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内容概要

循序渐进学习iOS应用开发
对于开发者和软件设计师来说，苹果公司iOS 7版本的发布大大改变了应用程序的开发环境，对之前版
本的iOS已经熟悉的开发老手必须更新自己的技能，iOS开发新手更是要针对iOS 7的参考规范来学习。
这本由Nick Harris撰著的《iOS编程入门经典(第4版)——构建和部署iOS7应用》会指导读者完成一
个iOS应用构建的整个过程。每个挑战和潜在的困难都像其在真实的开发工作中所遇到的情况一样，
是有抱负的开发人员的无价之宝。
主要内容
◆ 解释了iOS应用开发的基础知识以及如何在iOS 7平台上使用已经掌握的开发技巧。
◆ 展示了如何从头构建一个iOS应用，包含了过程中每个步骤的细节讲解、完整的结果实现、有价值
的app音乐。
◆ 提供了必不可少的Objective-C语言的基础知识讲解来确保开发者能够顺利过渡到iOS开发环境。
◆ 代表性的示例代码和解决常见问题的各种方法。
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