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内容概要

内容提要
本书是《全国计算机等级考试应试培训与指导教程》中的一册，介绍QuickBASIC的基
础知识和程序设计技术。本书适合于参加各类计算机等级考试的读者自学使用，亦可作为计
算机基础教育的入门教材。全书共分11章。第1章讲解程序设计语言的基础知识、程序设
计中常用到的流程图、BASIC语言的发展历史以及QuickBASIC的基本概念；第2章讲解
QuickBASIC的数据与表达式和赋值语句；第3～6章讲解了QuickBASIC语言中最基础的
编程方法，包括输入输出控制、分支结构程序设计、循环结构程序设计、子程序和函数过程；
第7～10章讲解了QuickBASIC的数组、字符串、文件、图形等内容；第11章讲解了Quick
BASIC的集成环境和QuickBASIC程序的调试。书末共5个附录，分别收录了ASCII代码、
QuickBASIC关键字、QuickBASIC基本语句、QuickBASIC键盘命令以及QuickBASIC内
部函数。
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