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《植物大战僵尸谍战版长篇小说》

前言

十多年前，我在第一本童话集《电脑大盗变形记》的后记中，写了这样一段话：    “我希望我的童话
能带给小朋友们一些快乐，一些思索。力求我的童话要有幻想色彩，要有现实关怀，要有幽默韵味，
要有儿童情趣，要有游戏精神⋯⋯”    请注意最后一个要求：要有游戏精神。在这个要求的后面，我
引用了德国作家席勒的话说：“只有当人充分是人的时候，他才游戏；只有当人游戏的时候，他才完
全是人。”    当时，电脑并不普及，电脑游戏也很少，没想到十多竿后的今天，我会加入到游戏创编
故事的作家队伍中来。    这是令我感到惊异的一件事。    为什么在创作之初，我会对自己的童话创作
提出“要有游戏精神”这样一个要求，或者说一个目标呢？为什么我愿意加入到游戏创编故事的作家
队伍中来呢？除了席勒的那段话，我觉得至少还有下面这样一些理由：    第一，爱玩游戏本来就是儿
童的天性，也是人的天性。游戏是我们的生活内容之一，有人甚至说：“游戏本身就是童年的一切。
”我们都是玩着游戏长大的，长大以后，让我们念念不忘的，还是儿时的游戏：跳房子、踢毽子、滚
铁环⋯⋯因为时代的发展，游戏由生活游戏转到了电脑游戏、网络游戏。儿童玩游戏本身不是错，错
的是沉迷于游戏。沉迷于任何东西都没有好处，包括游戏，一定要把握好一个度。因此，把儿童从对
游戏的痴迷拉回到阅读上来，从指尖游戏到心灵阅读，我认为是一件非常有意义的事情。    第二，游
戏精神是儿童文学题中应有之义。既然游戏是儿童的生活内容之一，那么反应儿童生活的儿童文学（
尤其是幻想类）作品，具有游戏精神，就是对的，也是合理的，当然会受到读者的普遍欢迎。我们的
儿童文学作品中，游戏精神不是太多，而是太少了。儿童文学期待游戏精神的回归。    第三，儿童文
学经典作品，同样充满游戏精神。比如：《吹牛大王历险记》《绿野仙踪》《秃秃大王》等，甚至包
括一些畅销作品，如《哈利·波特》《饥饿游戏》《少年Pi的奇幻之旅》等，它们是优秀的文学作品
，都具有游戏精神。    接到中少总社游戏创编故事的任务后，我思考了很长一段时间，其间有过苦恼
，有过困惑，也有过迷茫，最后终于想明白了一件事，那就是如何讲好一个故事。    写了二十多年儿
童文学作品，我深知讲好一个故事有多难。好故事就是对好作家的挑战，好故事就是好作家对我们这
个世界做出的创造性贡献，既是“文章本天成，妙手偶得之”，更是“吟安一个字，捻断数根须”。
所以，我要回到故事的原点，努力把自己当成一个“初学者”，从讲故事学起，争取写好每一个“植
物大战僵尸”故事。    “植物大战僵尸”这款游戏之所以风靡全世界，有一个很重要的原因：它本身
也是一个好故事。也就是说，它有一个很好的游戏设定。这个游戏设定就是一个好故事的大框架。在
这个基础上，要想创作出，更好看的故事来，对作家提出了更高的要求。    假如：故事要好看，有悬
念，让人猜不出结局，能一口气读下去；要跟读者斗智斗勇，要能让人哭，要能让人笑，最后还能让
人想那么一小会儿。除了故事，还有人物。人物要立得起来，要栩栩如生、呼之欲出，仿佛就是孩子
们身边活蹦乱跳的小伙伴。另外，主题要积极向上，充满阳光，给人“正能量”；还有细节、情感、
语言；还有想象力和幽默感⋯⋯总之，要具备好故事所要求的一切要素。    我希望创作出比游戏更精
彩的故事。我敢说，除了形象来自游戏，我的故事全部都是原创的。如果说还有什么目标的话，那就
是，多年以后，当人们不再玩这款游戏（但愿不会发生）的时候，还愿意看我写的故事。我希望我写
的故事能活得更长久一些。凭良心说，我写得很用心，大家尽可以放心阅读。    故事就是温暖，故事
就是光明。翻开书的皮儿，走进书的门儿，读书长智慧，读书润心灵，让我们一起进入神奇的“植物
大战僵尸谍战版长篇小说”中去吧。我谨代表向日葵和豌豆射手，向你们致以亲切的问候⋯⋯嘘，别
说了，瞧，僵尸来了！
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《植物大战僵尸谍战版长篇小说》

作者简介

萧袤，上个世纪六十年代末，出生于湖北省黄梅县一个叫柘林铺（曾是古代驿站）的小村庄。十六岁
尝试写作，至今痴情不改，童心依然。被喜欢制造噱头的出版商戏称为“中国童话大师”；被新浪网
育儿频道笑称为“好玩儿的老爸”；被鲁迅文学院女同学昵称为“毛毛”——跟米切尔·恩德童话中
的主角同名；是连获两届全球华人图画书最高奖——丰子恺儿童图画书奖唯一大陆作家。萧袤作品因
“百无禁忌的想象力和透着智慧的幽默感”，深受广大妇女儿童（尤其是妈妈们）的喜爱。创作之余
，喜欢跑步，涂鸦，写甲骨文，偶尔到湖边寻找美丽的瓷片。代表作品有《萧袤童话》十卷本、图画
书《驿马》《西西》《青蛙与男孩》等。作品曾获首届中国出版政府奖、国家文化部蒲公英奖、宋庆
龄儿童文学奖、陈伯吹儿童文学奖、冰心儿童文学新作奖大奖、冰心儿童图书奖、张天翼童话寓言奖
，第一届、第二届丰子恺儿童图画书奖。多部作品入选新闻出版总署“三个一百”优秀作品、向全国
青少年推荐百种优秀图书、团中央宣传部向全国青少年推荐首批优秀文化产品等。部分作品被译介到
美国、瑞典、韩国、泰国、新加坡、越南等国家，中文繁体版权输出到中国香港、台湾等地区。
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《植物大战僵尸谍战版长篇小说》

书籍目录

1.免费看房车 2.墓地招租 3.傻瓜不是瓜 4.翻墙 5.战斗打响了 6.拿报纸的普通僵尸 7.袭击顾客就是犯罪 8.
爆炸一触即发 9.一起舞蹈 10.危险的信号 11.去墓地休息 12.十八层地狱 13.又是他！铁桶僵尸 14.保镖僵
尸哥哥 15.以墓地为家 16.暴露真实面目 17.笼子 18.谁是胆小鬼 19.报纸、眼镜、花裤头 20.走进洗脑间
21.警报器发出蜂鸣声 22.大战拉开帷幕 23.最佳战斗组合 24.友情僵尸上场 25.坚果兄弟 26.魔鬼来了 27.植
物僵尸 28.钢铁般的信念 29.隧道飞车大战 30.你是一个好僵尸 31.尾声 
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《植物大战僵尸谍战版长篇小说》

章节摘录

版权页：   插图：      “太说教了吧？”迷糊菇嘟着嘴，“要是他们不听怎么办呢？” “那就给他们喂
巧克力！”高坚果说，“巧克力可以让植物头脑清醒，让他们从迷蒙的状态中醒来。只要头脑清醒，
我相信他们就能明白事理，配合你们。还有什么不清楚的地方吗？” “没有了。”倭瓜说，“你要帮
我多打几个僵尸！我恨他们！” “我可以先吃一口巧克力吗？”迷糊菇问，“我不饿，可是有点儿心
慌。另外，我也有点儿被催眠的样子，一直以为并不是所有的僵尸都很坏呢。” “只能小口地吃，吃
多了会发胖。”高坚果把背包里的巧克力都掏出来，交给倭瓜和迷糊菇。“一定要在现身前让所有被
蒙骗的植物吃上巧克力！没时间了，你们快走吧！” “高坚果，我们走了啊，你多保重！”迷糊菇回
头对高坚果说。 “玉米投手、机枪射手，你们也多保重！”倭瓜轻轻挥手。 “保重！”玉米投手和
机枪射手一起说，“等着你们的好消息！” “有意思！”机枪射手帮高坚果拿卡片槽，歪着头研究它
的原理，“这么小的卡片槽能种下植物？算不算无土栽培？这些植物，一种到地上就能变成武器？这
也太⋯⋯太不可思议了！高坚果，你⋯⋯你真的觉得有把握吗？这可不是游戏，这是真的！” “没时
间讨论这些了。”高坚果昂首挺胸，带领玉米投手和机枪射手向加工厂外面跑去，“我去把僵尸引出
来。就在厂区后面的草坪上，咱们摆开战场！狠狠地打！为倭瓜和迷糊菇的解救行动争取更多的时间
和机会！
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《植物大战僵尸谍战版长篇小说》

编辑推荐

《植物大战僵尸谍战版长篇小说:我们是兄弟》内容简介：坚果为了和高坚果争夺哥哥的名分，打赌租
住僵尸墓地。高坚果为了寻找坚果，也和倭瓜、迷糊菇一起来到环宇墓地出租集团公司，享受僵尸提
供的免费租房服务。这本书真的太逗了，不信你就来看看。
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《植物大战僵尸谍战版长篇小说》

精彩短评

1、很有趣味的一本书，对话、剧情高度贴近游戏中的植物属性设置。居然做成了一个大系列！
2、儿子很喜欢的一本书，很愉快的网购
3、朋友小孩很喜欢,拿到书一口气就读了好多页.
4、小朋友把僵尸系列全部收集齐了
5、故事非常精彩。值得看。
6、货到的比预期要早，完整，书也很好看
7、故事比较吸引人，篇幅适中，文字还行，但算不上出色。

Page 7



《植物大战僵尸谍战版长篇小说》

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu111.com

Page 8


