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《World Wind Java三维地理信》

前言

NASA World Wind是开放源代码软件中的佼佼者，它遵循“开放源代码、跨平台、开放标准”的原则
，秉承“精致、宏大、开放”的理念，为全世界的程序员和科研工作者提供了前所未有的三维地理信
息平台。与其他三维地理信息平台相比，World Wind Java的技术优势体现在跨平台的客户端应用，尤
其是基于Web页面的三维地理信息系统的开发与应用能力方面。同时作为开放源代码项目，它还提供
了非常好的研究与学习的机会，利用World Wind Java源代码开发应用系统，对地理信息系统的开发人
员来说是难得的锻炼与学习的机会。国家海洋局北海信息中心技术人员在应用World Wind Java进行信
息系统建设的同时，总结部署与开发过程中的经验，完成了本书的编写。细品此书，我仿佛看到我国
新一代信息科学工作者的学习、工作和成长的过程，也看到了我国信息化行业发展的未来。同时更希
望通过这本书的介绍，能够有越来越多的地理信息系统开发人员加入到World Wind Java开发与构建的
行列中，共同推动我国开放源代码事业向前发展。
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《World Wind Java三维地理信》

内容概要

《World Wind Java三维地理信息系统开发技术指南》内容简介：随着信息科学与技术的迅速发展，人
类每时每刻都会面对层出不穷的新技术和新概念。毫无疑问，在节奏越来越快的工作和生活中，人们
需要通过阅读和学习大量信息丰富、具备实践指导意义的图书来获取新知识和新技能，从而不断提高
自身素质，紧跟信息化时代发展的步伐。
众所周知，在计算机硬件方面，高性价比的解决方案和新型技术的应用一直备受青睐；在软件技术方
面，随着计算机软件的规模和复杂性与日俱增，软件技术不断地受到挑战，人们一直在为寻求更先进
的软件技术而奋斗不止。目前，计算机和互联网在社会生活中日益普及，掌握计算机网络技术和理论
已成为大众的文化需求。由于信息科学与技术在电工、电子、通信、工业控制、智能建筑、工业产品
设计与制造等专业领域中已经得到充分、广泛的应用，所以这些专业领域中的研究人员和工程技术人
员越来越迫切需要汲取自身领域信息化所带来的新理念和新方法。
针对人们了解和掌握新知识、新技能的热切期待，以及由此促成的人们对语言简洁、内容充实、融合
实践经验的图书迫切需要的现状，机械工业出版社适时推出了“信息科学与技术丛书”。这套丛书涉
及计算机软件、硬件、网络和工程应用等内容，注重理论与实践的结合，内容实用、层次分明、语言
流畅，是信息科学与技术领域专业人员不可或缺的参考书。
目前，信息科学与技术的发展可谓一日千里，机械工业出版社欢迎从事信息技术方面工作的科研人员
、工程技术人员积极参与我们的工作，为推进我国的信息化建设做出贡献。
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章节摘录

随着信息科学与技术的迅速发展，人类每时每刻都会面对层出不穷的新技术和新概念。毫无疑问，在
节奏越来越快的工作和生活中，人们需要通过阅读和学习大量信息丰富、具备实践指导意义的图书来
获取新知识和新技能，从而不断提高自身素质，紧跟信息化时代发展的步伐。众所周知，在计算机硬
件方面，高性价比的解决方案和新型技术的应用一直备受青睐；在软件技术方面，随着计算机软件的
规模和复杂性与日俱增，软件技术不断地受到挑战，人们一直在为寻求更先进的软件技术而奋斗不止
。目前，计算机和互联网在社会生活中日益普及，掌握计算机网络技术和理论已成为大众的文化需求
。由于信息科学与技术在电工、电子、通信、工业控制、智能建筑、工业产品设计与制造等专业领域
中已经得到充分、广泛的应用，所以这些专业领域中的研究人员和工程技术人员越来越迫切需要汲取
自身领域信息化所带来的新理念和新方法。针对人们了解和掌握新知识、新技能的热切期待，以及由
此促成的人们对语言简洁、内容充实、融合实践经验的图书迫切需要的现状，机械工业出版社适时推
出了“信息科学与技术丛书”。这套丛书涉及计算机软件、硬件、网络和工程应用等内容，注重理论
与实践的结合，内容实用、层次分明、语言流畅，是信息科学与技术领域专业人员不可或缺的参考书
。目前，信息科学与技术的发展可谓一日千里，机械工业出版社欢迎从事信息技术方面工作的科研人
员、工程技术人员积极参与我们的工作，为推进我国的信息化建设做出贡献。
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《World Wind Java三维地理信》

编辑推荐

World Wind是由NASA开发的开放源代码三维地图平台，遵循LGPL协议，用户可以在它的基础上定制
和开发“自己”的二维／三维地理信息平台和应用系统。周玲等编著的《World Wind Java三维地理信
息系统开发技术指南(附光盘)》对World Wind Java的开发环境的建设、应用部署、实用功能开发等内
容进行了详细的说明，并以三维物流平台为例提供了World Wind Java开发应用系统代码及实例。    本
书适合具有一定Java开发经验的人员自学，也适合地理信息系统专业的研究生阅读，同样适合在有限
资金情况下要实现网络化三维地理信息部署的开发人员和对三维地理信息平台有特殊需求的开发人员
。
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《World Wind Java三维地理信》

精彩短评

1、目前唯一讲解worldwind的开发书，希望看到多些关于开源GIS的书籍
浙江图书馆借阅
2、适合初级人入门和常用着开发的人当手册查询用，还是比较实用的
3、内容不是很深入,涉及的关键知识点还是太少.适合入门级的人看看.
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精彩书评

1、了解WW的朋友们都知道WW是NASA推出的开源软件，在3D GIS领域如火如荼的今天，WW堪称
后续3DGIS 软件的鼻祖，国内的3D GIS软件几乎都有模仿WW的Blueball的痕迹。WW与GOOL Eearth系
出同门，自从分道扬镳的那天，WW坚定地走在开源大道上，也为国内众多自（chao）主(xi)3D GIS软
件提供滋养。WW的主要用户还是高校的研究者，也有国内的公司3D GIS采用WW作为开发基础。虽
然WW的应用软件众多，但是相关的中文书籍却存世不多。该书可以说国内WW的唯一技术书籍，相
信做过WW的朋友都或多或少看多相关内容。我们都知道WW存在java和c#两个语言版本，该书采
用JAVA版本作为技术讲解基础，但WW的接口定义和使用方法都是大体一致的，熟悉C#的朋友完全
可以通过此书了解软件框架的主要接口及相互关系。该书主要内容是讲解主要接口的相关函数定义，
以大篇幅代码示例方式介绍各接口函数的调用，但各接口的关联关系，各接口主要函数的定义和用途
讲解的并不是很清晰，只能通过看代码来了解WW二次开发流程。与蒋波涛所著的那本讲解AE的技术
书相比较，此书少了些心思，差了些味道，也许是著者精力有限吧。可以预见未来随着3D GIS领域的
发展，必将出现一本通俗易懂，深入浅出的WW技术书。好了，我对此书的观后感就是这些，对书的
内容介绍较少，此书的总体体会较多，希望对想看此书的朋友有所帮助。另外，书中代码较多，按照
步骤可以实现基本demo效果，如果想做自己的商业软件，需要查看WW的官网接口帮助手册深入研究
，祝好运。
2、谁知道有没有World Wind C#版的参考书？大家用World Wind都是研究的哪个版本的呢？java or c#
？这本java版的书据说还可以，听别人说的，具体没看过，不清楚。评论多少才够啊。。。“抱歉，
你的评论太短了”抱歉，你的评论太短了抱歉，你的评论太短了抱歉，你的评论太短了抱歉，你的评
论太短了抱歉，你的评论太短了抱歉，你的评论太短了抱歉，你的评论太短了抱歉，你的评论太短了
抱歉，你的评论太短了抱歉，你的评论太短了抱歉，你的评论太短了抱歉，你的评论太短了抱歉，你
的评论太短了。。。。。。。。。够了吧！
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