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内容概要

《两周自制脚本语言》是一本优秀的编译原理入门读物。全书穿插了大量轻松风趣的对话，读者可以
随书中的人物一起从最简单的语言解释器开始，逐步添加新功能，最终完成一个支持函数、数组、对
象等高级功能的语言编译器。本书与众不同的实现方式不仅大幅简化了语言处理器的复杂度，还有助
于拓展读者的视野。
《两周自制脚本语言》适合对编译原理及语言处理器设计有兴趣的读者以及正在学习相关课程的大中
专院校学生。同时，已经学习过相关知识、有一定经验的开发者，也一定能从本书新颖的实现方式中
受益良多。
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精彩短评

1、麻雀虽小，五脏俱全
2、细节还是得找一本别的书看看
3、好书，花了两天加一个通宵读完了，日本人写的技术书非常的深入浅出
4、解释器和编辑器之间的界限慢慢变淡。解释器根据程序中的算法执行运算。简单来讲，它是一种
用于执行程序的软件。如果执行的程序由虚拟机器语言或类似于机器语言的程序设计语言写成，这种
软件也能称为虚拟机，而编译器是转换的程序。不同语法本质相同；任何程序要包括变量，要不然的
话和计算器没有区别了，但是脚本语言，变量可以不需要静态数据结构，不需要指明变量类型
5、我喜欢这本书! 非常适合入门! 作者很懂得如何引导读者!
6、曾经被编译原理这门课折磨得半死不活，没想到这本书让自认为没有学习计算机理论细胞的为，
感受了一下制作语言和语言处理器的过程。不过用java实现的，还需要对java有一定的基础
7、看了一半还是没看下去，对话的形式相当啰嗦，看起来费时，想表达的观点直接阐述即可还要让
读者通过对话去猜。找到另外一本好书《编程语言实现模式》
8、是科普书，不是入门书。夹带大量私货，真想灵活实现直接用 Ruby 不就好了⋯ 核心代码和重点知
识的讲解非常不清晰
9、把核心代码藏起来的方式实现语言
10、循序渐进、通俗易懂
11、去年寒假看的，正好有时间跟着把整个流程做一遍。虽说是照猫画虎，不过多少也算是入了编译
原理的门，而且现在看来，这种实践为主的学习方法其实更能调动起兴趣，因此很推荐初学者阅读。
美中不足的是介绍性的知识太少而且不甚精确，甚至隐藏了一些核心内容，不过这些等学编译原理的
时候再看也不迟了。
12、非常适合作为入门的书籍，讲的浅显易懂。有趣的是该书还自带弹幕，233
13、还没有读完，自己用C++去实现这个脚本，希望能够对编译原理有一个入门。
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精彩书评

1、用正则表达式做词法，用递归下降做语法，实现的语言特性 支持环境（符号表）、数组、函数。 
可选地涉及 虚拟机（中间代码）、闭包、Y-combinator、 Interpreter模式、Visitor模式、aspect-based、
静态类型和类型推论。重要知识缺 错误处理、左递归。 
2、不管是翻译还是行文的原因，代码与图示的不一致，为了翻个代码，需要把一节翻完，而且前前
后后各种代码参见。对话模式莫名其妙的，既然想拟人讨论，就好好取个名字，搞个鸡毛的abcdefg，
还不如正正常常的写本书呢。文字描述根本无法表达代码意图，有时候，放在一起的文字，图示，代
码，其实根本就风马牛不相及。。
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